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[PÉINALAS MANERAS] 


¡¡TRAGA PLOMO, 
MALDITO MARCIANO!! 
¡TOMA! ¡TOMA! 


¡¡BRRROOOUM!! ¡TOMA 
ADELANTAMIENTO! ¡TOMA! 
¡TOMA! ¡TOMA! 


¡¡CHUTA Y GOL!! 
¡TOMA! ¡TOMA! 


»% PERO CHIP, TU 
ARTÍCULO SOBRE 
VIDEOJUEGOS ESTÁ 


¡DOBLE PATADA Y 
SUPERPUÑETAZO 


! 
LLENO DE FALTAS DE ) Todas roma 
ORTOGRAFÍA, TIENES A 


QUE REPETIRLO. 


Guión y dibujo: 


L. e 
O EL MANDO 
(D) TELE X UN TUBO 


Nr 
SL 


EN. Personaje del mes 


El personaje más destacado de este mes es 5cat, la 


encantadora y alocada ardilla de lc: Ao que sólo vive para 
recolectar bellotas. Como algún día se acaben... 


(26) ESTRENOS DE VÍDEO Y DVD 
(28) LIBROMANÍA Y COMICMANÍA 


ED DIBUESCAPARATE 


ED cartas ENJUEGO ee ES (A VERDADERA USTORIA 
don Jon de os cc de ls Juas de - URAS 3 GUANO DE 
ablero? Pues alucina con el nuevo juego de figu- - $ DO, Sy 

ritas de Pokémon. e 0 CA 12 UCH ON E 1) /A IROYA] 


Guión y dibujo: 


a sgae 


¡PARA COMERTE 
A 


(2 COPIALO: LEGO STAR WARS II Y LA LEYENDA DEL DRAGÓN 
Aprende a dibujar los personajes más cañeros: Luke Skywalker y R2-D2 en su 
versión Lego, y Ane y Line de la nueva serie de animación La Levenba DE DRAGÓN. 


E 8 Entretenimiento 


(B DIBUPASATIEMPOS 
'€2 DIBUHORÓSCOPO 


€) EL CLUB ¡DIBUS! 


€) DIBUTIENDA 


¡MALDITO LOBO! 
¿DÓNDE ESTÁS? 


Alex Fernández Manu Ansemil, Alex Fernández, Eduardo Quindós y Óscar Valiente 


Manu Ansemil Alberto Basanta y Marta Riera. Manu Ansemil, Andrés Barzi, J.C. Bonache, LuisD, Javier 
Espila, Álex López, Isidre Monés, Joan Moreno, Paulag.Crego, David Ramírez y Daniel Torres Marc Galante, Pau Plana 
y Núria Teuler Norma Editorial, S.A. Mariá Martí y Laura Martínez. Albert Badosa e Iván Clemente 
Passeig de Sant Joan 7. 08010 Barcelona. Tel.: 93 303 40 38 Fax: 93 303 68 31 
Eduardo Quindós. Tel.: 93 303 68 36 Fax: 93 303 68 31 


Jose Cardenal. Tel.: 902 120 144 Litografía ROSES 
MODE SERVICE (Tel.: 91 658 64 48) B-52787-2000 Distribución controlada por 


El mundo no sería el mismo 
sin el dinosaurio Tom dando 
vueltas y visitando los lugares 


más maravillosos. 
Daniel Torres 


Villa Susto es una juerga 
desde que llegó la familia de 
vampiros vegetarianos de 
Víctor Von Piro. 


David Ramírez 


Porquinho es el nuevo fichaje del 
Ciudad Remolacha, el peor equi- 
po, y quiere ganar la Liga de 
Champiñones. 


Alex Lópe 


Dinokid es un superniño, capaz 
de transformarse en dinosaurio, 
con unos colegas realmente 
extraños. 


El día a día de una familia forma- 
da por una madre desquiciada, 
dos niños pequeños y una conejo 
revoltoso. ¡Txi, txi! 


isD 


Dibu es el duende del dibujo, 


- está casado con Brochi y vive 


unas divertidísimas aventuras 
en mundo Dibu. 


Alex López 


Tom y Nina son dos hermanos 
que se quieren... ¡hasta la muer- 
te! Sus peleas y travesuras son 


antológicas. i 
9 Oliver y Benoit 


En ZumBaos conocerás los 
chistes más divertidos para 
luego dártelas de graciosillo 


con tus colegas. 
Juan Carlos Bonache 


Pangirl y sus amigos tienen 
mucha imaginación, juegan a 
las cosas más divertidas... ¡y 


sin consolas! 
Paula 8, Crego 


Los personajes de los cuentos 
populares, con nuevos matices, 
aventuras y moralejas. Pinco- 


cho, Capuchoncita... 
Javier Espila 


Los Domínguez serían una familia 
normal, si no fuese por la vaca de 
casi una tonelada que vive con 
ellos en casa. 


A A 
Andrés Barzi 


Guión y dibujo: 
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XII SALÓN DEL MANGA 


Dei 27 al 28 de octubre de 2008 en La Farga de l'Hospitalet 


SE ACERCA EL 
SALÓN DEL MANGA 


Ya queda poquísimo para la reunión 
otaku más importante del año: EL 
SALÓN DEL MANGA. Aquí los primeros 
datos: 


ANIMADRID 2006 


A ME a Si vives cerca de Madrid y 

A sabes dónde está Pozuelo de 
Alarcón, no puedes perderte 
el mayor festival de anima- 
ción que se realiza en nues- 
tro país: AniMadrid 2006. 
Será del 29 de septiembre al 
6 de octubre y te trae mogo- 
llón de pelis de tu gusto. ¡No 
te lo puedes perder! 


HELLBOY 
ANIMATED 


Ya te la enseñábamos hace unos 
meses, pero volvemos a la carga 
con HELLBOY ANIMATED, la serie de 


animación sobre Hellboy y las 
investigaciones paranormales 
más alucinantes. El proyecto ha 


L 1d Des del a dejado de serlo y ya es una reali- 
A OS 8 Ely LA TELE dad, está a punto de salir en 
o. DAS 


El ¿Dónde? En la Farga de l'Hospitalet (Barcelona). 
ME ¿Cuándo? El 27, 28 y 29 de octubre. 
- M ¿Cuánto? Cinco euritos de nada y te regalan un manga. 


E ¿Por qué? Porque lo estás deseando... (A) 2 - 


QUIOSCOS A TOPE 


Con el inicio del curso escolar, los quioscos 

se han puesto a toda marcha y han salido 
muchísimos coleccionables, unos buenos y 
otros... prescindibles. Entre los mejores están: 
SAINT SEIYA, CAMPEONES. HACIA EL MUNDIAL y 
DETECTIVE CONAN. ¡Imprescindibles! 


, 


mo manga FULLMETAL ALCHEMIST, EE.UU. y como siempre... iespe- 
disponible a partir e se 

Eno remos que llegue muy pronto a 
del próximo SALÓN nuestro país! 
DEL MANGA, ya se 
puede ver en 
España. Buzz, dis- 
ponible sólo en las 
plataformas digi- 
tales, es el canal 
afortunado. Pero en 
breve se prepara su 
emisión en Cuatro, 
¡atento al próximo 
El Noticiero Planet! 


> 


SUPERMAN 
DVD 


A mediados del próximo 
mes de noviembre 
aparecerá la ver- 
sión DVD de 
la película 

SUPERMAN 

RETURNS. 

Bueno, en realidad 
aparecerán, porque serán cua- 
tro las versiones domésticas: 


JLA DVD gup»> 
Pp E 


Y siguiendo con el tirón de 
Superman, el 14 de noviembre 
aparecerá un pack con la pri- 
mera temporada completa de 
la serie de animación JusTICE 
LEAGUE. Ya la has podido ver en 
la tele, pero quedará tan bien 
en tu estantería... 


YA ESTÁ AQUÍ E 


JCI DE NARUTO 


¡El juego de cartas intercambiables 
más esperado de los últimos meses 
ha llegado a nuestro país! Después 
de arrasar en tierras niponas y ame- 
ricanas, vas a poder hacer el ninja 
con una versión totalmente traduci- 
da al castellano y cuidada hasta el 
último detalle. No te pierdas el 
Cartas en Juego del mes que viene, 
promete... ¡emociones fuertes! 


THE DARK 
KNIGHT 


Ya se conoce el título de 
la próxima pelí- 
cula del Hombre 
murciélago: THE 
Dark KNIGHT. Estará 
dirigida y protagoniza- 
da por el mismo grupo 
que en la anterior pelí- 
cula: BATMAN BEGINS. Y 
contará con la aparición 
estelar del mayor villa- 
no de Gotham: El Joker. 
¡Alucinante! 


PRIMER 
PÓSTER DE 


Ya está aquí el primer póster de ERAGON, la 
fenomenal versión cinematográfica de la 
novela de fantasía, dragones y aventuras de 
Christopher Paolini. Todo está preparado 
para un estreno a nivel mundial alucinante... 
¡Qué ganas! ¡Qué ganas! 


CHRISTMAS 


Seguro que ya estás a tope con el cole: madrugones, clases, 
deberes y más deberes. Por eso, ahora es más importante que 
nunca que estés bien enterado de los horarios de tus series 
preferidas. ¿Cómo? Con El mando. 


Il Los ER te van a Suda mucho a Eocorta? el ritmo a ”m 


Continúa arrasando en Antena 3 la | escolar en este inicio de curso. Cuando te levantes por la | 
serie de duelos de cartas más cañera: hew> Í mañana, cuando vayas a comer a casa y 
Yu-Gi-OH! GX. No te pierdas los últimos mons- cuando vuelvas por la tarde, conecta la 
truos que controla Jaden y los duelos | tele y disfruta de las mejores series. 
más al límite de la I Para conocer todas sus series, no te pier- 
Academia. En defini- das www.rtve.es/tve/b/loslunnis 
tiva... ino te pierdas h 
esta serie! Emisión: de lunes a viernes de 7.30 a 


Y a continuación, 9.30, dá 13.00 a15. 00 y de 17.30 a 19.00. 


LA HORA WARNER 


-— Megatrix. 
¡Lo que darías por ser un Looney Tunes y poder | | 
estar todo el año de cachondeo! Pasarte el día | 
comiendo zanahorias como Bugs, jugando al 
pilla-pilla como el Coyote con el Correcaminos, vien- 
do lindos gatitos como Piolín... ¡Menuda vidorra! 


m ¿QUÉ HAY DE NUEVO ScooBY-DO00? 


m LOONEY TUNES 
. , m BATMAN ANIMACIÓN 
" 7 m SUPERMAN 
La casa de Mickie es la casa de (q Í 0d 
todos sus amigos, y si quieres pasar 1 pes [7 
una mañana realmente MO 
divertida no puedes perder- No 


m Tom Y JERRY 
te la serie Disney donde se 


m Los PICAPIEDRA 
Emisión: sábados y domingos de 8.00 a 9.00. 
reúnen todos: la increíble 
House or Mouse. 


Emisión: sábados y 
¡tino a las 8.00. 


1d 


m House or Mouse 
m DAVE EL BÁRBARO 


El club más mágico de la il sigue [5 


a LiLo € StITCH viento en popa y a toda vela, | 
= LA BANDA DEL como decía aquel fantástico poema, y es 
PATIO que desde hace muy poco ya te puedes 


hacerte de este selecto club a través 
de su web (www.birlokus.telecinco.es). 
¡Y no te pierdas sus series! 


» Emisión: sábados y 
domingos de 9.15 a 
11.15. 


28 


n: sábados y domingos 
de 7.30 a 10.00. 


Desde mediados de septiembre se está emitiendo en Menudo Cuatro 
una de las mejores series de animación de la historia: ¡DRacon BALL! 
¿Que no te has enterado? ¿Que no la estás siguiendo cada día? Pues 
no pierdas el tiempo y... ialucina! 

Para conocer todas sus series, no te pierdas www.cuatro.com/programas//cuatrosfera/ 


» Emisión: de lunes a viernes de 7.30 a 9.30. 


¡Disus! no se responsabiliza de los cambios 
en la programación de los canales. 


DIGITALES 


ASAS 


f A A AAA S : y > Ñ az 
¡PRETTY CU 
h MW b E 1 ll E ] a ea | 


A A A prota z == AS 


Nagisa y Honoka son dos compañeras de clase l 
las defensoras de un 


aparición en sus vidas de 
Mipple y Mepple, dos misterio- | 
sas criaturas. iLas chicas | 
manga son guerreras! Y lo 
demuestran en series como 
ésta. 


: sábado 14 a las 10.15. 


¿Te imaginas cómo sería estu- 

diar en un colegio de anima- 
les? Y no nos referimos a los brutos 
de tus compañeros de clase, sino a 
animales de verdad. Simón León lo 
sabe perfectamente, pues por un 
error administrativo le envían a la 
escuela de las crías de los animales 
del zoo. ¡Qué animalada! 


lunes 2 a las 8.20. 
de lunes a viernes a 
las 8.20 y 17.15. 


Tienes que hacerte a la idea de AS 
que el cole ya ha empe- ka 
zado y es imposible 
esquivarlo, y qué mejor 
forma que viendo a los 
mayores especialistas 
del recreo: La banda 
del patio. Aprenderás 
que en el patio se pue- 
den hacer más cosas que 
comer el almuerzo... 


de lunes a viernes a 
las 15.15. 


de lunes a viernes a las 18.40 y sábados y | 
domingos a las 10.15. | 


mundo fantástico gracias a la | 
| 


e Programación de octubre 


Este mes se estrena KAPPA MikEY: un 
anime que explica las 
alucinantes historias 
de Mikey Simon, un 
aspirante a actor de 
Ohio, una ciudad ameri- 
cana, que de la noche a la 
mañana, se convierte en 
superestrella en Japón. Se emi- 
tirá en el programa NickERs, ino 
te lo pierdas! 


10: lunes 23 a las 19.40. 
ión: de lunes a jueves a las 19.40 


Por estar donde no toca, cuando no 
se debe, los revoltosos Tom y Jerry 
se embarcan en un cohete espacial rumbo a 
Marte. Allí se dan cuenta que no estamos solos 
en el universo y se encuentran con un robot 
que pretende acabar 
con todo lo que se le 
ponga por delante. 


sábado 7 a 
las 21.00. 


¡Ya está aquí la segunda temporada de Le 
AMERICAN DRAGON! Y Disney Channel es el 

canal en el que la podrás ver. Jake tendrá 

que seguir esforzándose para proteger su ciu- 
dad de los monstruos y claro, para intentar con- 
seguir una cita con 
Rose, la chica de 
sus sueños. 


viernes 6 
a las 17.45. 

todos los 
viernes a las 
17.45. 


¡Disus! no se responsabiliza de los cambio: 
n la programación de los canales. 


Este mes tenemos dos series 
nuevas que prometen mucho 


Ya puedes ver una de las series que más 
fuerte vaa pegar este año: La LEYENDA DEL . 


ardián debe a E 
Dentro de las opciones que se barajan, los que tienen a 
más puntos son los dos gemelos Leung (Ang y Ling), os: bajo el 
“agó : o elec 


A 


Erre los 12 mblEs Dorados de fos as 
crees que será el Yin y quién el Yang? 


EMI 


e Programación de octubre 


EMISIÓN? 


De lunes a viernes a las 
18.35 y sábados y domingos 


OE a las 10.35 y 21.15 CONSIGUE ESTE PRODUCTO 
ENLA DIBUTIENDA. 


Mira en la última página 
e la revista. 


DIEZPANOSIVIENOS 


MUEVA 
IDENTIDAD 


Este chavalote 
es Conan antes 
de convertirse 
en un niño 

de 6 años. 


O MC Productions — Dutto. 


Guión y dibujo: 


¡TIENES RAZÓN, 
MICROBIO, SE HA ROTO 
UNA CAÑERÍA!... 


CHOCADO CONTRA 
ALGO! 


¡DEPRISA, A LA 
SALIDA DE EMER- 
GENCIA DE LA 


| ¡RHAMA, ESTÁ 
CERRADA! 
SU 
Y 


SA 


A 
a 


¡HEMOS ABIERTO 
TODOS LOS GRIFOS DE 
LA CASA PARA JUGAR AL 


TITANIC! ¿os | 
| APUNTÁIS? 
LA 
dl ln 


2 dibus 


¡NI JUGAR 
NOS DEJAN! 


Color: 


¡NO CONVIENE 
QUEDARSE AQUÍ! 


EL AGUA ENTRA 


POR TODAS PARTES... 


¡HAY QUE SALTR! 


AQUÍ NO SE 
PUEDE! 
¡PROBEMOS 
POR EL OTRO 
LADO! 


¡¿SE PUEDE SABER 
QUÉ PASA AQUÍ?! 


+ 
==] 
E 
9 
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Reportaje 


DESPUÉS DE MUCHO TIEMPO 
ESPERANDO, YA ESTÁ AQUÍ NARUTO, 
LA SERIE DE ANTMACIÓN. 
¿PREPARADO PARA CONOCER TODOS 
gUY PERJONAJES Y SECRETOS? 


AER IUARACTER 
DESZORRO 


Para empezar, te presentamos la historia: la acción 
comienza en la Aldea Oculta de la Hoja con un joven 
aprendiz de ninja muy travieso que desafía las normas de 
todos los adultos, Naruto. Doce años antes, el líder de 
la aldea, el 4% Hokage, tuvo que sacrifi- 

ESTE ZORRO NO ES UN ZORRO car su vida para vencer al Zorro demo- ES 
CUALQUIERA, ADEMÁS DE TENER 4 Conos Es MÍO de nueve colas y sellar su espíritu p 


MÁS GRANDE QUE LA COPA DE UN pino.  €n el cuerpo de un niño recién nacido. 
¿Adivinas de quién? ¡Naruto Uzumaki! 


ELTMASARAD IDO 
ENPTHACERTESRE;ER 


Naruto crece huérfano y rodeado del odio de toda la aldea porque lo consi- 
deran el culpable directo de la muerte de sus familiares. Pero es un chico 
muy duro que quiere llegar a ser el mejor ninja de la aldea iy está dispues- 
to a conseguirlo! Cuando entra en la Academia ninja continúa igual de tra- 
vieso que siempre, pero conoce a sus dos mejores amigos, Sakura y Sasuke, 
y aprende de unos maestros realmente buenos: Iruka y Kakashi. Juntos vivi- 
rán grandes aventuras y se enfrentarán a oponentes muy duros. 


(8 2002 MASASHI KISHIMOTO ALL RIGHTS RESERVED. 


VILLANOS TAN DUROS 


COMO ESTE $E LAS AS 
VERÁN CON NUESTROS LA FUERZA DE 


AMIGOS. A fUPERACIÓN 


| >, DE NARUTO LE 
e Género: Shonen > CONVIERTE En 
e Creado por: Masashi Kishimoto UN VMZVTA CON 


e Dirigido por: Hayato Date (Studio Pierrot) 
e Primera emisión: 3 de octubre de 2002 mm Un TALENTO 


e N? de capítulos: 194 y continúa INSUPERABLE. 


a PO 
EMISION? , 
% Sábados y domingos a a 
las 11.00. o' Próximamente. 


Por ¡Dibus! 


0) 2002 MASASHI KISHIMOTO ALL RIGHTS RESERVED. 


LA TECNICA 
ESPECTAL DE 
NARUTO ES Un 
FLEPE: PUEDE 


OAPELLIDO: UZUMAKE pauta a 

OPAÍS: FUEGO hn ; 
ALDEA; VELLA HOJA : 

> A INVASLIÓN!! 


GALTURA: 149 M. 


O Peso: 39,1 KG. ha 

DD: 1 A00S ACADEMENINENTA 

OANTVERSARTO: 10 DE OCTUBRE : 

CO TÉCNICA ESPECIAL: RÉPLICA DE La Academia es el futuro de la Aldea Oculta de la Hoja, 
SOMBRAS pues forma a valientes ninja dispuestos a defender a todos 

sus habitantes contra cualquier amenaza externa. Pero no 

todos los que ingresan en ella consiguen llegar a ser ninja, 

pues hay que pasar unas pruebas muy duras y muchos 

grados de aprendizaje: 


€ 


cm » Om a ea po Ha E E 
ON 


V ESTUDIANTE: es el grado de los candidatos que quie- SS 


ren entrar en la Academia. Deben estudiar los Ninjutsu 
básicos y hacer una prueba de acceso. 


GENINV: es el primer grado de ninja. Forman grupos de - 
tres a las órdenes de un maestro de mayor grado durante ft U-) ) 
dos años, después pueden ascender de nivel. E A 


CHUUVIWVINV: es el segundo grado de ninja. Cuando 

lo consiguen pueden convertirse en líderes de 

misiones o maestros de los estudiantes de la 
Academia. 


JOUNIM: es el tercer grado de ninja. No se conocen 
las pruebas para acceder a este grado, pero seguro que 
son muy duras. Los Jounin pueden llevar a cabo misio- 
nes de gran dificultad con otros ninja de alto grado, ser 
los líderes de un grupo de tres Genin o entrar en la 
ANBU (Ansenjutsu-tokushu-butal), la guardia de honor 
del Hokage. 


y KAGE; esel título más alto al que ostenta un ninja, el líder 
de una aldea. Dependiendo de a cuál pertenezca, su nom- 
bre varía: Hokage, Kazekage, Mizukage, etc... 


Reportaje 


gus AMEGOSHEQUIPO 


Desde que el simpáti- 

-co Naruto entra en la 

Academia no se sepa- 

- ra de sus dos compa- 

fieros de grupo y de 

su estricto, y rarillo, 
maestro. 


(HAPELLTDO: HATAKE 

OPAf. FUEGO 

(DALDEA: VILLA HOJA 

CHALTURA: 191 M. 

O peso: 66 KG. 

(DEDAD: 26 AÑOS 

(DANTVERGARLO: 15 DE SEPTIEMBRE 

OTECNICA ESPECIAL: PUPLLA 
COPTADORA 


Es el ninja Jonin asignado como 
maestro del grupo de Naruto. 
Sigue las reglas a rajatabla y siem- 
pre trabaja en equipo. Además, 
tiene un Sharingan implantado en el 
ojo izquierdo, se le conoce como el 
“Ninja copia” y está enganchado 

a las novelas de adultos. 


ES 


O) 2002 MASASHI KISHIMOTO ALL RIGHTS RESERVED. 


SAPELLIDO: UCHIHA 
PAÍS: FUEGO 
YALDEA: VILLA HOJA 
SALTURA: 150 M. 


3 pejo: y2,2 KG. 
DEDAD: 12 AÑOS 


S SN ANTVERSARTO; 23 DE JULLO 
PSB O TEUNTOA ESPECTAL: PUPLLA COPTADORA 
Es el único superviviente del clan Uchiha, muertos a 
' A fAguKke LE manos de su malvado hermano: Itachi Uchiha. Vive 
MUEVE EL esperando el momento de vengarse de él, por lo que 
5 E, ODIO... ¡CLAMA lleva su aprendizaje ninja muy al límite. Es el mejor 


VEN GANZA! amigo y mayor rival de Naruto. 


AN 1 
16 de 


(O)pats: FUEGO 


(O)ALTURA: 147 M. 
O peso: 35,4 KG. 
(OJEDAD: 12 AÑOS 


DE SUSTITUCIÓN 


y 
ALDEA OCULTA 
DELA HOJA 


dd EL TERCER HOKAGE 
ABUELO 1 (LÍDERDELA ALDEA) 


MAESTRO. 


- En este fenomenal anime 
aparecen muchos más 
aprendices de ninja, inte- 
_ grantes de otros gru- 
pos, que estudian con 


y realizan misiones 
con ellos. En el 
siguiente cua- 
dro, verás los 
más importan- 
tes y las relacio- 
nes que surgen 
entre ellos. ¡La 
Academia parece 
una telenovela! 


(O)JAPELLIDO;: HARUNO 


(O)ALDEA: VILLA HOJA 


(OJANTVERJARTO: 25 DE MARZO 
(O) TECNICA ESPECIAL: TÉCNICA 


Es la chica que le gusta a Naruto, aunque a 
ella le interesa más Sasuke. Es muy habili- 
dosa con el control de Chakra y el Genjutsu 
y aunque su nivel de ninja no es muy ele- 
vado, es una valiosa compañera para cual- 
quier misión y una gran amiga. 


EL CUARTO HOKAGE 


Por ¡Dibus! 


(O) NINTUTGU: 


(O) GENTUTGU: 


O) TALTUTEU: 


O) FULENTUTSU: 


(O) CHAKRA: 


EL ZORRO DEMONIO 
» DENUEVECOLAS 
' 


' 


SELLADO EN EL CUERO 
DENARUTO y 


y 


74 1 
— 
Kiba == 


AKAMARU 
(PERRO NINJA DE KIBA) 


NARUTO. 
1 LE GUSTA 


KURENAI 


MS 


HINATA 
"CABEZA DEFAMILIA 


RIVALES. 


COMPONENTES DEL 
EQUIPO 10 Ñ 


SHIKAMARU 


ASUMA 


| El MAS MALO DE TODOS 
Te avanzamos el careto del malo más malo que aparece en 
la primera temporada de Naruto: Orochimaru. Es uno de 


los tres ninja legendarios, expulsado por utilizar técnicas 
prohibidas como la transferencia de cuerpo. 


Reportaje 


Aquí la historia empieza desde el final 
para ir descubriéndose poco a poco a 
medida que avanza la investigación 
policial. Todo empieza con la policía 
asaltando la casa de la Abuelita por un 
supuesto altercado doméstico y acaba 
con los sospechosos retenidos e inves- 
tigados. Y es que hay muchas incógni- 
tas: ¿por qué no se come el lobo a 
Caperucita la primera vez que la ve en 
el bosque? ¿Cómo le permite su madre 
salir de casa con los peligros que ace- 
chan? ¿Y cómo no es capaz de recono- 
cer al Lobo vestido de Abuelita? O el 
Lobo no es tan fiero, o la Abuelita no se 
afeita, o estos personajes traman algo. 


val 


cen 


nereíble! 


PERU 


de 


! Historig de 


TA ROJA 


Y eso mismo es lo que piensan el Jefe de Policía Pardo y su 
detective estrella Nicky Aletas, los encargados de dirigir la 
investigación policial que en esta peli se cuenta. Cuando los 
interrogan se dan cuenta que cada uno explica una historia 
diferente, pero igual de confusa. Además, siempre aparece 
un tal “ladrón de bollos'' que ha estado robando las recetas 
de bollos y panecillos de la zona. Estos personajes no son lo 
que parece y cuando se descubre la verdadera identidad del 
malvado ladrón... ¡el cuento queda patas arriba! 


Como te habrás dado cuenta, esta película no es 
más que una parodia de la historia original de 
LA CAPERUCITA RoJa, como si fuera un chiste. 
Pero no es el único, si quieres saber alguno para 
luego explicárselo a tus colegas, toma nota: 
-¿Sabías que la Caperucita Roja se casó con el 
Príncipe Azul y tuvieron un hijo violeta? 

Y ahora un chiste sucio: llega la Caperucita Roja, se 
cae en un charco y se ensucia de arriba a abajo. 


¿SABÍAS QUE... 


...el cuento original fue eacrito por primera vez por el 
francés Charlea Perrault en 16977 
...en ega primera veraión no había leñador que galvase 


a Caperucita y a la Abuelita? 

los Hermanos Grimm fueron los que escribieron la $ 
historia que conocemos hoy, con final feliz incluido? 
«HOY en día existen más de 250 verdionea De este 


famoso cuento? 


Con un grupo 


qe colegas 


O ¿Sabías que.. 


..hay un campeonato mundial de 
PICTIONARY? El último se celebró el 12 
de febrero de 2005 en Escocia. Y el 
siguiente es en 2007, ¡prepárate a 
tope! 


+ ..en 1997 se emitió un programa llamado 
PICTIONARY en la televisión americana? 


AP. .ahora puedes jugar a dos nuevas ver- 
ias siones de este juego: PICTIONARY MANIA! 
e multiplica. | y PICTIONARY JUNIOR? 


an % | | + ..existen varias webs donde puedes jugar 


JU; Us a a este juego on-line? 


y -http://pinturillo.efriendscenter.com/ 


-http://www.isketch.net/ 


¡ey! Que WUeluo 
23 la LBA con mi 
20 ideojuego, 
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El parque tematico de "Shock Gahntacaba de inauSurarse, y , ad 
La familia Nohara acude en pleno al parque y acaba maravilada por los dulces sorpresa 
gue se pueden comprar en el mismo con Unos estupendos mini-jusuetes en su interior 
Sin embarso los jusuetes resalo son en realidad diablos muneauiles y que ona y 
elparque de Shock Gahn y a todos sus Visitantes, 
e ¡Acción frenética con colesas due te ayudarán! 
A Acción hilarante y desternillante 

e Multitud de disfraces; posibilidades y trebidantes mini-JUesos 


£ 
as 
e 


Licensed by LUK Internacional S.A. 8 TV Asahi Corporation. 


(0 1992-2006 SHIN-El Animation 8 TV Asahi Corporation 
(2 2006 BANPRESTO. Published by Atari Europe SASU. 


Original works O 1992 USUI YOSHITO 
Animation series and products derived thereof 
tm 8 0 All trademarks and registered rights reserved. 


/ DVD con 
audionavegación y 
audiodescripción en 

castellano /; 


ro 
[=] 
=] 
o 
[=> 
ES 
S 
mn 
= 
= 
o 
po 
E 
ES 
[y 
Ss 
172] 
=> 
ul 
n 
= 
+= 
Y 
> 
E 
El 
ss 
== 
[=] 
pro] 
pao 
< 
> 
17] 
2 


www luktw.co rn 


PARA QUE LA SOPA DE POLLO 
QUEDE DE RECHUPETE, HA DE 
COGER REGUSTO DE UN HUESO. 


Ne” : 
> 


¡¿QUÉ?! ¿A ESE IDIOTA 
LE DAS Y A MÍ NO? 


(A 


pan 


== 


l 


¡BLA, BLA, 
BLA, BLA! 


¿QUIERES 
QUE TE DÉ? 


as 


¡es QUE ESTO ES 
PEOR QUE UNA 
SAUNA! 


ERES MÁS 
PESADO QUE 
LA PLAGA DE 


¿HARÁ HOY ESOS PASTELITOS 
QUE LE SALEN TAN BUENOS? 


¡ERES UN 
GOLOSO, 


¡DEJA YA DE 
QUEJARTE! 


NO, HOY TOCA SOPA. PERO TENGO 
ALGUNOS GUARDADOS PARA TI. 


A VER SI APRENDES DE GUS Y 
DEJAS DE SER UN MALHABLADO. 


PUES YO VOY A CONSEGUIR 
ESE PASTELITO COMO 


TÚ... NO TE HABRÁS COMIDO 
EL PASTELITO, ¿VERDAD? 


¡PUES DESPÍDE- 
TE DE ÉL, ATON- 


¡PORQUE 
ME LO COMO YO, 


¡MIRA! AL OTRO LADO DE 
ESTA PARED ESTÁ EL ARMARIO 
DE LOS PASTELITOS. 
¡ENTRA Y CÓGEMELOS TODOS! 


¡TRAE PARA ACÁ, 
TODOS PARA MÍ! 


PERO... SI MI P-PASTELITO 
ESTA AQUÍ. e 


¿Y... LO QUE TENGO 
EN LA BOCA QUÉ ES? 


NO VOMITES LA 


- ASÍ ESTÁ, EN LOS 
COMIDA, TÍO. 


HUESOS... 


Ú 
AA 


¡NO! ¡SUPER- 
MUERTO ES M-MI 
FAVORITO! AHORA 

VOY... 


¡ROMPO LOS 
TEBEOS DE TU 
TAQUILLA! 


Los cómics de 


UN FRASCO DE 
QUITAMANCHAS PARA 
ESTE CHOCOLATE... 


MEJOR AÚN... ¡USA 
TUS PODERES PARA 
COGER LOS PASTELT- | 
TOS QUE TE GUARDA 
MI MADRE EN LA 

COCINA DE LA 
ESCUELA! 


PASTELITO, 
PRINGAO! 


P-PASTELTI- 
TOS... 


PERO BUENO, 
¿OTRA VEZ 
VOMITANDO? 


ESTE CHICO 
ES BULÍMICO 


Scrat nace como un personaje secun- 
dario en una película de animales pre- 
históricos (Ice AGE). No tenía diálogos, 
ni grandes intervenciones, no era el 
héroe, ni el villano, pero consiguió 
hacer reír a todos los que vieron la pri- 
mera parte de sus aventuras. A medi- 
da que se iba gestando la segunda 
parte, fue tomando más fuerza su per- 
sonaje y se fueron planeando más 
escenas divertidas para esta ardilla. 
Hoy es una estrella, protagoniza sus 
propios cortos (no te pierdas los 
extras del DVD) y ¿quién sabe? Quizás 
hasta llegue a hacer una película. 


Uno de los personajes más graciosos del momen- 
to es, sin lugar a dudas, Scrat: la ardilla más loca de 
Ice Ace. No levanta más de dos palmos del suelo, pero 
todo lo que tiene de pequeñaja, lo tiene de hiperactiva, vamos, que 
no se está quieta ni un solo momento. Se pasa el día de aquí para 
allá persiguiendo la bellota de sus sueños, cuidando de que nadie se 
la quite y esperando el mejor momento para comérsela. ¡No hay 
quien siga su ritmo! 


¡E 


copied nl 


VAARDILAS 


Puede que algunos crean 
que el ser humano es el 
animal más evoluciona- 
do que hay en el planeta, 
pero... ¿sería capaz de 
sobrevivir en un medio 
tan hostil como la Era Glaciar? 
Pues una ardilla prehistórica sí, ¿que 
cómo? Gracias a un cuerpo y unos sen- 
tidos privilegiados: 


para pensar todo el día en bellotas y creer que son la 
cosa más importante del mundo. Nada puede parar su deseo de 
bellotas. 


para oír la caída de una bellota a kilómetros de dis- 
tancia. 


para ver dónde se esconden las mejores 
bellotas. 


para seguir el rastro de cualquier bellota. 


para degustar los frutos de las bellotas más 
suculentas. 


imprescindibles, para coger, transportar y abrir las bellotas. 


para salir corriendo cuando se mete en algún problema por su adicción a 
las bellotas, ¡este Scrat es la tela! 


El bueno de Scrat es capaz de hacer cualquier cosa por conseguir una bellota, 
no hay abismo lo suficientemente profundo, ni glaciar lo suficientemente alto 
como para parar a esta ardilla prehistórica. Es capaz de... 


.. luchar contra todo un banco de pirañas asesinas. 

.. escalar un glaciar de mil metros de altura. 

.. pelear contra unos pajarracos que quieren robarle la bellota. 
.. hincharse como un globo de agua congelado. 

.. dar su vida, en definitiva. 


v..usy 


DISPONIBLE: 
4 DE OCTUBRE 


Por primera vez en la historia, las W.!.T.C.H. 
dan el salto al DVD, 
sentado delante del televisor! 


109 TRES PRIMEROS 


ESTRES do vilsayoYa  / 


pa 


e 


¿Te gustó Ice Ace 22 ¿Te quedaste 
con ganas de volverla a ver? Pues 
ningún problema, ya llega el DVD. 


Quizás estemos hablando de unas de las 
pelis dé animación del año, o como míni- 
mo, de una de las más divertidas. En 

Ice Ace 2. EL DEsHIELO todos los habi- 

tantes del Ártico están en peligro, 
pues los grandes glaciares están 
a punto de derretirse y 
muchos ni saben nadar, ni der 
pueden vivir en el agua. o. 
Nuestros amigos, que se 

dan cuenta, deciden empren- 

der un viaje para salvar sus 
vidas y las de los animales de 
todo el valle. ¿Crees que serán 
capaces? 


SÚPER 
EXTRAS. ' 


Este DVD sí que mola, lleva la misma peli Ñ 
cine, claro, pero la acompañan un montón de 
extras. Éstos son los mejores: 


$ ¡No TIME FOR NuTS! Un corto exclusivo de Scrat para est: 
edición, ¡te partirás de risa! 


La secuencia de Scrat haciendo de Bruce Lee con las 
pirañas, con nuevos audios, idivertidísima! 


Y un juego interactivo en el que tienes que 
chutar penaltis a una portería. : 


Ma Los “cómo se hizo” más chulos, 


CONSIGUE ESTE PRODUCTO 
ENLA DIBUTIENDA, 
Mira en la última página 

de la revista. 


¡alucina con sus aventuras 


E Ya conoces a estas cinco extraordinarias adolescentes que 


luchan por proteger el equilibrio del Velo y mantener la paz en 
la Tierra. Seguro que has leído sus cómics y has visto la serie 
de animación cuando la han dado por la tele, pero ahora podrás 
ir más allá: podrás ver todos sus capítulos, las veces que quie- 
ras, en formato digital y con un montón de extras. En total son 
los primeros 11 capítulos divididos en 3 DVDs, ino te los pierdas! 


26. dibus 


DISPONIBLE: 
YA A LA VENTA 


UN UNIVERSO A TU MEDIDA 


NINTENDOD)S. (15) 


CHATEA Y HAZ QUE TODOS PRUEBA EL MODO Wi-Fi GRATUITO EN LAS 
ZONAS ADSL Wi-Fi DE TELEFÓNICA 

ENTREN EN TU MUNDO 

Más de 100.000 jugadores están Ñ 

esperando que te unas a ellos. Zona ADSL 


Wi-Fl 


Diseña el juego con tu propio estilo, sin 
olvidarte de los pequeños detalles. 
Y si te sientes sola, escoge un grupo de 
amigos y demuestra a través de la 
conexión Wi-Fi de Nintendo DS, que eres 
la más original del espacio. 


CONSULTA LOS HOTSPOTS DISPONIBLES EN 
WWW.NINTENDOWIFI.COM 


¡A T_ CAR! 
O 


NINTENDOD)S 


MOGOLLÓN DE EXPERIMENTOS 


La Ciencia no sólo es esa materia que te hacen aprender a la fuerza en el cole, sino que es una disciplina muy 
divertida y emocionante que te permite experimentar todos y cada uno de sus secretos. De hecho, cuando un 
científico quiere confirmar una hipótesis, es decir, una teoría, prepara un experimento práctico que le dé la 


razón. Así sabe si funciona o... si es una chapuza. 


e Bayas de escaramujo maduro 
(rosas silvestres) 

e 1 cuchillo 

e 1 cucharilla de postre 

O 1 colega con sentido del humor 


i la mitad. 
Coge el cuchillo y corta las bayas por 
> don la cucharilla, rasca el interior de la baya y saca 


las semillas. : 
6 Introduce las semillas por la camiseta de tu colega. 


Si tu amigo empieza a rascarse y a decirte que no 
va a volver a hablarte en la vida, ¡tus polvos de 
picapica son realmente buenos. 


¿Por qué pican estas semillas? Pues porque tienen 
un montón de pelos diminutos y muy finos que al 
contacto con la piel, provocan Un picor horrible. 


pa dibus 


El JUEGO DE LA CIENCIA 


El libro que te presentamos este mes forma 
parte de la colección EL JUEGO DE LA CIENCIA. En 
ella podrás encontrar tres libros más como 
éste: de verano, primavera e invierno, con un 
montón más de experimentos. Pero también 
hay otros más, como uno de anécdotas cien- 
tíficas (Ciencia EXTRAVAGANTE) u otros más 
prácticos que te enseñan cómo construir 
robots, máquinas del tiempo y... ihasta cohe- 
tes espaciales! 


EL SIGO SE LA Cc 


euperimentos para cada día e 
E/ 


eIDIVIERNO 


Anita van Saan 


Oniro 
90 
Ciencia 
€, 
» CIENCIA EXTRAVAGANTE 
y 


e Novedades de octubre 


POWER 
PACK 
JÓVENES COMO TÚ 


Power Pack es el grupo de superhéroes 
más divertido y joven de la editorial de 
cómics Marvel. Son los cuatro hermanos 
Power, Alex, Julie, Jack y Katie, que todavía 
viven en casa de sus padres, van al cole y no 
se libran de los deberes... ini usando sus super- 
poderes! Son conocidos y muy queridos por el 
resto de superhéroes de esta editorial y han 


protagonizado diferentes historias con los 4 Fantásticos 


X-men, los 4 Fantásticos y muchos más. 


SÚPERS POR CASUALIDAD 


Como decíamos, los hermanos Power no son mutantes, ni extraterrestres, ni 
hijos de superhéroes, sino que adquirieron sus poderes por un capricho del desti- 
no. Su padre, un inventor de primera, ideó una máquina de antimateria y transportó, por 
error, a dos extraterrestres a la Tierra. Se empezaron a pelear y uno de ellos traspasó sus poderes a 

los cuatro hemanos Power: a Alex superfuerza y telequinesis; a Julie supervelocidad y 

el poder de volar; a Jack la capacidad de cambiar la materia de su cuerpo; y a Katie 

el poder de absorber energía y lanzar rayos. ¡A partir de entonces tienen el 
deber de proteger el planeta! 


CONSIGUE ESTE PRODUCTO 
EN LA DIBUTIENDA, 
Mira en la última página 

de la revista 


ón, pero... ¿sabías que sus orígenes - 
y en 1958 dentro de un tebeo muy 
5 lectores que se ganaron una serie 
de cómics propia: la que hoy 

te presentamos. Ahora ten- 
drás la ocasión de leer sus. 
aventuras con esta nueva 
colección de 24 números. 


Por fin una colección E 077 
con las historias clásicas > 
de los pitufos, ison muy ds 

divertidas! 


y 


Guión y dibujo: 


-SÍ, YA SÉ QUE ES MUY MONO Y QUE ES 
PARA COMÉRSELO. PERO HAZ EL FAVOR DE 
DEJAR A MI NIÑO AHORA MISMO. 

mE EN a 


a 


-PUES SÍ, ESTÁ MUERTO, PERO COMO TODAVÍA 
CAMINA, MI MAMÁ NO ME HA QUERIDO COMPRAR 
OTRO PERRITO. 


UN ZOMBI ESTÁ 
VIAJANDO EN AVIÓN 
CUANDO LA AZAFATA 

LE PREGUNTA: 
-¿QUIERE QUE LE TRAIGA 
EL MENÚ? 
A LO QUE El ZOMBI 
RESPONDE: 
-NO, MEJOR TRAÍGAME 
LA LISTA DE 
PASAJEROS. 


-CUANDO LE ENCONTRÉ ERA UN BRUTO QUE pros . HR 
COMÍA CON LAS MANOS, AHORA ES MUCHO MÁS | -HOY MI NOVIO TIENE UNA MIRADA DIS- 
REFINADO Y LITILIZA LOS CUBIERTOS. LLL TINTA, ¿ME QUERRÁ PEDIR EN MATRIMONIO? 


CONCURSO 


EL CÓMIC DEL LECTOR GDA 
eL 


Xulia Vicente Jiménez, 
A Coruña. 


F7 MANLEY 


(TENER. HABiLi DAD 
DIBUTANDO (ogvio) 


¡Felicidades, Xulia! EL MANUAL DEL DIBUJANTE 
ha sido el cómic ganador de este mes, y mira 
por donde... ia su creadora parece haberle 
funcionado! Esta tira cómica reune todos los 
puntos que explica: un buen dibujo, una 
buena idea y una buena dosis de humor. Por 
cierto, dices que es el capítulo número uno, 
¿nos enviarás otras entregas...? 


¡FELICIDADES, 
HAS GANADO 
ESTOS FABULOSOS 
PREMIOS! 


<Q 


JO 


5-Y SOBRE TOP MUCHA 
PACIENCIA 
"N e A 


| 


www.manley.es 


Las ceras de 
los artistas 


ii 


<A, 


Después de anunciarse nuevos episodios de 


FUTURAMA, la otra serie de Matt Groening, 
se vuelven a editar las 

temporadas segun- 

da, tercera y cuarta 

en DVD. Como verás, 

los packs han sido 

mejorados y... ¡ahora 

son más baratos! 


¡Ya están aquí las nuevas figuras de BATMAN! No te 
puedes perder al Hombre murciélago, al Pingúino, a 
Mr. Frío, el Batmovil o el fantástico Batjet 3 en 1. Son 
idénticos a los de la serie de animación y tienen 
muchísimos gadgets. 


Seguro que. siempre has querido hacerte un 
tatuaje, pero tus padres no te dejan. Que si eres 
muy pequeño, que si es 
para toda la vida... ¡pues 
la solución ya está aquí! 
Con Macic ArT TATTOO 
podrás hacerte los 
mejores tatuajes con 
aerógrafo y cuando te 
canses de ellos, ¡te 
los borras y punto! 


BARBIE 12 PRINCESAS 
BAILARINAS 


La muñeca más famosa de 
la historia vuelve a la carga 
con una aventura súper 
emocionante: la de la prin- 
cesa Genevieve y sus once 
hermanas. Juntas deberán 
hacer frente al mal que 
asola su reino e intentar 
salvar a su padre. ¿Serán 
capaces de rescatarlo? 
¿Volverá a sonar la música 
en el palacio? 


COMPANÑíA 


¿Te gustan los pinguinos? ¿Y los juegos de mesa 
fáciles y divertidos? Pues ojo con éste, que pro- 
mete. Tendrás que 
saltar de témpano en 
témpano en busca de 
pescados para echarte 
a la barriga. El jugador 
que consiga controlar 
más territorio y conse- 
guir más comida gana. 


A MOCHILAS PARA LA 
VUELTA AL COLE 


No te engañes, la vuelta al cole ya está aquí, y hay 
que preparase para un 
curso escolar largo y duro. 
Si todavía no tienes 
mochila nueva y quie- 

res una dibufashion, ; 
no te pierdas ésta i 
de los hijos de los 
PICAPIEDRA. 

¡Es la bomba! 


/ 


> , 


¡Coleccionma todas las figuras! 


o BAN, 
y DAL 


y 


Pa 


WA e 


no perla Nro ugrendacredrcicicmemadot Negreira 


| O 1986 MASAMI KURUMADA/SHUEISHA, TOE! ANIMATION 
Hay disponibles más de 30 Caballeros con Armaduras Transformables 


OSZADIAG FIGURE GA! 


Ys 


en un campo 
para tus 


QUE EMPIECE 
EL JUEGO 


Para empezar a jugar necesitas un set de 
inicio. Escoge entre la caja azul RiPTIDE y la 
roja FLAMETHROWER. En cada una encontra- 
rás cuatro figuras: un entrenador y 

tres Pokémon. ¡Pero eso no es todo, 
porque el starter set lleva unas ins- 
trucciones de juego, un tablero de 

doble cara, tres cartas de entrenador 

y una guía de toda la colección! 


Pokémon 


UN VISTAZO ¡[ALLAS| FIGURAS 


En la caja roja FLAM 

especial, pero ad 

Pokémon: nd 

($2 Meowth: con el Pokém 
y travieso formarás 
divertido. 

€ Treecko: un Pokémon-ex con habilida- 
des especiales para dominar cualquier 
terreno. 


(S%) Charizard: dominarás el aire y el 
fuego. Seguro que la victoria es 
tuya. 


La caja Azul RiPTIDE no es menos poderosa ya que su A 

entrenador tiene a su disposición estas tres figuras: 

NS el Pokémon más famo- 

so del mundo será la figura 
más codiciada. 


sin duda uno 
de los Pokémon más 
poderosos y temibles. 


O siempre es 
útil un Pokémon vola- 
dor para conquistar el 


Tengo HerocLix de MARVEL, pero he visto que tam- 
bién los hay de DC. ¿Puedo jugar con los dos? 


cartasenjuego£inormaeditorial.com Sil es, 
cib espues ¡Digus! 


JS ah 


UIMAre 
MAS ERAS 


"World Championship Tournament 2006 


El jugador español sólo fue derrotado por 
el campeón japonés. Y el mismísimo creador 
de Yu-Gi-OH! le dió el premio. 


EMPIEZA A 
CALENTAR RATULÍN. 
VAS A SUSTITUIR A 
PORQUINHO. NO 
QUIERO QUE ACABE 
LESIONADO. 


¡¡¿ESTÁS 
MIOPE O QUÉ?!! 
¡HAS CHUTADO MI 
PIERNA EN VEZ 
DE LA PELOTA! 
¡AY, AY, AY! 


DESPUÉS DE 
TANTO TIEMPO 
DE CHUPAR 
BANQUILLO... 


¡¡POR FIN UNA 
OPORTUNIDAD PARA 
JUGAR!! 


AHORA LE DEMOSTRARÉ 
AL ENTRENADOR QUE 
TENGO UN HUECO EN EL 
EQUIPO TITULAR. Y DE 
AHÍ, A CODEARME CON 
LAS ESTRELLAS. 


¡¡ATENCIÓN!! ¡¡AQUÍ 
ASTRONAUTA LAIKA 
LLAMANDO A BASE!! ¡UN 
OBJETO NO IDENTIFICADO 
SE HA ESTAMPADO EN LA 
NAVE A UNA VELOCIDAD 
VERTIGINOSA! 


¡Colecciona las dos 
nuevas barajas de inicio y 
los sobres de ampliación 
para conseguir 

un equipo de 
súper,guerreros 


» Pi z AA ; 


|, FAlkY OAK es un libro de fantasía que te va a ic A A 
Í encantar. Magos, brujas, hadas y duendes convi- 
ven en un pueblecito precioso y lleno de aventuras. Y 
para que veas que la lectura no está reñida con los videojue- Elisabetta 
gos, en este concurso puedes ganar libros de FAIRY OAK y Gnone 
consolas PSP. Esto sí que es fantasía. 


SORTEAMOS: 
amy Ox, 
10, SECRETO DE LAS Cia 
+ 1 consola PSP 
2> PREMIO (3), 


El Secreto de 15 


aUieres gamer uno? $ 


Dibuja a una de las 
mucaísimes flores, 


de 
e e e e 


Envíanos tu dibujo junto con una 
fotocopia de este cupón con tus datos a: 


€% (Rellena con letras MAYÚSCULAS) 


DIBUCONCURSO Fairy Oak 


Revista ¡Digus! 


Dibuconcurso Dibuja a una de las gemelas rodeada de muchísimas flores. 
Fairy Oax o o A o O A Edad 
Passeig de Sant Joan 7 A O o de 
08010 Barcelona 
A O a al ene A cea pet o ed, y AAA 


¡TIENES HASTA EL 


2 12 OCTUBRE! Población: crertrsirornoinarerrrsaronesojinacrocentuscocioronsco COMIDO POSEA rico ricerca aaa PROVINCIAS. <coccociónciocónasioroerecniniós 


Contesta a la siguiente pregunta: ¿Qué es lo que más te gusta ver en la tele?__________________ 


¿LA SECCIÓN DE TUS VIDEOJUEGOS FAVORITOS! 


co > TAR. 


E 


WARS 


A TRILOGÍA*ORIGINATDA' 


SHIN CHAN CONTRA LOS 
dla > q SHOCK GAHN 
FIFA 07 
pd | 


Ms A 


>»»El escogido mejor videojuego de deportes en el 
último E3 de Los Ángeles, la feria de videojuegos 
más importante del mundo, está a puntito de 
caramelo. El mes que viene te daremos más 
noticias, pero para ponerte los dientes largos... 
itoma mate de Kobe Bryant! 


OCTUBRE 2006 
A IIA! 


Las novedades de esta fenome- 
nal segunda parte son muchas, 
empezando por la versión que 


nos ocupa: la de Nintendo DS. 
Aunque la táctil de Nintendo es 
una de la consolas con más limi- 
taciones técnicas del momento, 
salvando la GBA claro, su versión 
no tiene nada que envidiar a las 
otras y... ipor eso es la que co- 
mentamos! 


Un dato salta a la vista: es la ver- 
sión con un menor número de 
pantallas, pero es un dato que 
tiene su explicación. Los desarro- 
lladores de esta versión querían 
que fuese igual de buena, diverti- 
da y jugable que las otras, por eso 
limitaron el número de misiones y 
añadieron todos los detalles que 
hacen tan inolvidable a este títu- 


lo. Detalles como éstos... 


juego que protagonizó la portada : 
número 1 de DiBUGAME, ¡qué recuerdos...! 


Disfrutarás de un diseño de per- 


sonajes casi idéntico al de las 
versiones grandes, podrás ver 
movimientos espectaculares, re- 
flejos súper realistas y los míticos 
estallidos de piezas cuando derro- 
tas a un enemigo. ilgual que en las 
consolas grandes! 

Además, las ventajas de esta ver- 
sión no son pocas: la doble pan- 
talla te permitirá jugar en la de 
arriba y controlar el mapa, tu 
inventario de objetos y cambiar 
de arma con un simple movi- 
miento de dedo en la de abajo. Y 
no te olvides del juego multijuga- 
dor (iqué gran invento!): un 


divertido modo cooperativo para 
dos jugadores y un modo versus 
para cuatro, exclusivo para esta 
versión del juego, icon un solo 
cartucho! 


| >Los héroes originales 


Se han incluido todos los personajes que aparecen en la primera trilogía de películas, 
más de 50. Pero sin lugar a dudas, cuatro destacan por encima de todos: 


Es una de las cabecillas de la 
Alianza y aunque parece poca cosa 
itiene mucho genio! No te pierdas 
su ataque secreto, es demoledor. 


Es un contrabandista espacial, El mejor amigo de Solo es un 

caradura, solitario y muy, muy wokie muy cabezota y... isin un 

duro. Su puntería con la pistola pelo de tonto! Su afición: arrancar 
láser te dejará boquiabierto. brazos y piernas a los malos. 


> HAZ TU PROPIO HÉROE 


énero: Aventuras Di 


> GRÁFICOS Y SONIDO 


Tal y como decíamos, la reducción 
de pantallas ha repercutido favo- 
rablemente en el nivel gráfico y 
sonoro de este juego. Ásí, podemos 
afirmar que estamos ante uno de 
los juegos con mejores gráficos de la 


NDS, sin dudarlo. 


> DIVERSIÓN 


Y si los gráficos molan, la diver- 
sión y la jugabilidad... imolan mazo! 
Muchos personajes, horas y horas 
de juego, puzles alucinantes y re- 
tos para todos los gustos. ¡Fácil y 
divertido! 


NINTENDOD)S, 


El último jedi, la esperanza de 
la Alianza para derrotar al Impero. 
Su control de la fuerza te salvará 
de situaciones comprometidas. 


E h 


Y CON 
DE pe 


rai 

JETA DE MEMO] 

% R 
¡CÓMO MOLA! sde 
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CUANDO Yo £ 
UN CHIQUILLO ME GASTABA 
LOS DIBUEUROS EN LA 
RECREATIVA QUE INICIÓ EsTa 
SAGA... ¡QUÉ TIEMPOS 
AQUÉLLOS! 


ULTIMATE “Se 


A , de 
¡Ya disponible! SS 


> 


SCORE 
90009090 


> DIVERSIÓN 


4%, 


GARIDe TM £ 0 2006 Cartoon Network. 


Entra en y podrás 
conseguir 30 lotes de regalos compuestos por 
camisetas, mochilas y relojes de Código: KND. 


Además, no te pierdas los días 14 y 15 de octubre, 
el Maratón de Código: KND en tu canal favorito. 


CARTOON NETWORK 


Disponible en: Digital+, Ono, Telecable, Imagenio, R, Jazztelia TV y Wanadoo T 


Pues sí, porque este mes te pre- 
sentamos la segunda aven 


rrillo más divertido y desesperante 
de la tele: Shinnosuke Nohara. 
Pero no es una continuación del 
primero, ni una adaptación de nin- 
guna película, sino que es un juego 
completamente nuevo. 


Dprunros 


¿Serás capaz de hacer frente a los 
muñecos de Shock Gahn? 


Cualquier muñeco es un peligro en este 
parque, ¡ve con ojo! 


consolera, para GBA, del gambe- 


En esta ocasión te encontrarás a 
la familia Nohara al completo en 


un parque de atracciones nuevo: 


el parque temático Shock Gahn. 


Allí es muy popular comprar todo 
tipo de caramelos que traen 


muñecos sorpresa, pero lo que no 


saben es que esos muñecos son 
en realidad unos diablillos que 
controlan el parque y quieren 


dominar a la Ha Su dde 


Natal “A qué o 


Utiliza las cartas 
de ayuda y pásatelo 
en grande con los 
mejores minijuegos 


Salta, corre y explora todas las fases de 
este juego, hay muchas sorpresas. 


LN 


> Fecha de salida: ¡Ya disponible! 


SHIN CHAN 


CONTRA LOS MUÑECOS 
DE SHOCK GAHN 


¿Que ya te has pasado todas las pantallas 
del SHIN CHAN. AVENTURAS EN CINELAND? Pues 
no te preocupes, que aquí llegan más... 


muñeco de Ritsuko... 


Te vendo baratito 
algún objeto ayuda? 


En este juego podrás 
hablar con todos los amigos 
9 de Shin chan, te darán 
buenos pps: 


A 


¡Pues manos a la obra! Porque 
deberás guiar a Shin chan a través 
de las pantallas de desplazamien- 
to lateral, acabar con todos los 
malvados muñecos y conseguir 
llegar hasta el jefe final. Para ello, 
deberás hacer uso de tus habilida- 
des de explorador, encontrar los 
mejores disfraces, los cromos de 
ayuda y la forma de superar todas 
las dificultades que se te plantean. 
¡A hacer trastadas! 


O 92 UY 


O 92 UY 


AA o > 

MONO MN E Lo — 
6) PORTAR * 
ASaíS 


Gracias...A cambio... 
Te doy esta...carta.. 


Es capaz de realizar un golpe 
especial con sus MOCOS. 


O 92 UY 


Pon las cartas que te ; 
lleves en la baraja 


Yo los leeré por ti 
y te los explicaré. *es 


Te dará útiles consejos para seguir 
avanzando en las fases. 


a 92 UY 


Golpeará con toda su fuerza con 
un examen suspendido. 


Otro de los elementos que te ayudarán a avanzar en el juego, si sabes usarlos 
correctamente, son los disfraces. Hay de todo tipo y te dan cualidades especiales: 


Puaracue BY rana JN surerménor 


Planearás de un árbol a otro y Serás capaz de nadar y aguantar Podrás romper paredes o 
avanzarás en torrentes de viento. más tiempo bajo los lagos. lanzar rayos. 


VALORACIÓN 


sero: Plataformas Desarrollador: Banpresto Distribuidor: Atari Idioma: Textos en castellano 


PIENSA BIEN 
USA CORRECT, - 
'AMENTI 
et ELEMENTOS QuE 
NES, Sl QUIERES 
PASAR DE Fase JÁ 


; 


¡Ya disponible! 


DANCE 
FACTOR 


¿Que dices que sientes la música? 
¿Que dices que tienes ritmo” Pues 
demuéstralo con Dance FACTORY. 


LA 


VALORACIÓN 


MENOS MAL Qu; 
E 
HA SALIDO EsTE JUEGO 
ES UN ABURRIDO 
Y NUNCA ME LLEVA ed 
A LA Disco, 


> DIVERSIÓN - 


PlayStation. 2. 


nc (e) STABILO 


¿Quién dijo que los bolis sólo son para escribir? 


[(STABNO? bion 


16 
5 | AO cil ja INS El 


Entra en www.stabilo.es y descubre el PEN SPINNING con Bionic Worker, The Spinning Roller 


lll (e) STABILO 


Hoy hay movida en clase 


"6 sSTABMO? bionic 


Entra en www.stabilo.es y descubre el PEN SPINNING con Bionic Worker, The Spinning Roller 


litis (e) STABILO 


Agitar antes de usar 


5 O sTaBno? bionic 


Entra en www.stabilo.es y descubre el PEN SPINNING con Bionic Worker, The Spinning Roller 


A (e) STABILO 


Le hemos dado muchas vueltas antes de lanzarlo al mercado 


Entra en www.stabilo.es y descubre el PEN SPINNING con Bionic Worker, The Spinning Roller 


Mii 


Pues sí, porque después de dis- 
frutar a tope con uno de los 
Mundiales más interesantes y 
competidos de la historia y ver 
cómo empiezan las Ligas de toda 
Europa, suena el pitido inicial en 
tu casa, ¿cómo? Pues con el 
nuevo FIFA 07. 

Ya van muchas versiones de este 
juego, pero cada año se suman 
novedades interesantes que 
mejoran, aún más, la calidad de 
este título. 


Disfruta de toda la emoción 
del fútbol en tu casa con esta 


En esta versión, verás cómo los 
aficionados que acuden a ver tu 
partido reaccionan en función del 
resultado del mismo, es decir, que 
si juegas en casa pude que te sil- 
ben o que te tiren las almohadi- 
llas. ¡Ten cuidado! 


Las mejores jugadas del fútbol mundial 
están en FIFA 07. 


Deportes 


Ahora chutar a puerta es más fácil, pero 
los porteros son igual de buenos. 


EA Sports EA 


nueva entrega de FIFA. 


Con las intros, vídeos y jugadas repetidas 
de este juego... ¡te lo pasarás pipa! 


También se han añadido varias 
ligas interactivas en modo on-line 
para que traslades toda la emo- 
ción de esos campeonatos a tu 
casa: la inglesa, la alemana, la 
francesa y la mejicana. ¡Incluso te 
llamarán para hacerte entrevistas! 
Además, verás cómo las jugadas a 
balón parado, los lanzamientos de 
falta o los saques de esquina, se 
han mejorado para que sean más 
fáciles y espectaculares. En esta 
versión utilizarás el stick analógi- 
co izquierdo para darle efecto a 
los lanzamientos. Y no podemos 
dejar pasar por alto el nuevo sis- 
tema de tiro, uno de los puntos 
más criticados de esta saga, que 
ahora te proporcionará una 
mayor precisión y puntería. Lo 
dicho: lleva el mismo nombre, 
pero... ino es el mismo! 


Castellano 


5 de octubre 


Mates alucinantes, triples desde medio 
campo, canastas en el último minuto... 
jes la emoción del baloncesto! 


¿Te gustaría hacer mates 
estratosféricos como éste? No te 


pierdas NBA Live 07. 


a y 
- Dirk Nowitzki, LeBron James o Shawn Busca la mejor jugada y cuidado con 
Marion, ¡todos en tu PS2! hacer falta. 


VALORACIÓN 
Deportes EA Sports EA Castellano O NO 


PlayStation. — 


NB 
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Después del manga y el anime 
aparece, para PS2, la segunda ver- 
sión consolera de las aventuras de 
los Caballeros del Zodiaco: THE Ha- 
DES. En esta ocasión el dios Hades 
vuelve a la carga contra Atenea y 
los suyos, 243 años después. 


Así lanza Seiya su demoledor ataque 
Meteoro de Pegaso. ¡Una pasada! 


NAS 


ANALISIS 
dd SS 


La Tierra vuelve 


lades ha conseguido un ejérci- 
“sto muy poderoso formado:por 
los Espectros del Hades y 
los Caballeros de Oro muer- 

tos; ahora renégados. Su 


¿Y la tuya? ¿Pues cuál va a 
ser? Jugar sin freno para 
desmoronar los. planes de 
.Hades y “salvar a Atenea. 


“juego diferentes: Hades, 
Guerra de los 1000 días, 
Leyenda, Batalla eterna, Batalla 
relámpago y Vacaciones zodiaco. 


Dirige a Seiga y a 
sus amigos hacia 


-la victoria y protege 


la vida de tu diosa: 
Atenea 


Así empiezan los combates en este juego, 
¿cómo acaban?... está eri tús manos. 


A 


> GRÁFICOS Y SONIDO 


Aunque no hay un salto gráfico muy 
importante respecto a la anterior 
versión, sí que hay un par de cam- 
bios que molan mogollón: más velo- 
cidad y mejores escenarios. Además, 
hay varias canciones de la serie ori- 
ginal. ¡Guay! 


los Caballerós más valientes 
- tendrán que esforzarse por | 


misión: acabar con Atenea. 


_Contarás:con seis modos de: 


Cuando consigas la Armadura de Oro... 
iserás imparable! . 


'En el primero jugarás siguiendo el 


argumento de la serie, iprepárate 
pára ser un héroe! En el segundo 
te enfrentarás en batallas cósmi- 
cas e individuales. En el Leyenda 
lucharás en una especie de torneo 
contra 12 rivales. El Batalla eterna 
es un survival, el relámp Jo. un 
time attack y el i es un 
modo especial : 
los extras, galería: 
de este juego. Completo, 
Y para llevar a cabo tan difícil 
misión contarás con todos los per- 
sonajes de la serie (dicen que 
hasta un total de 49, que deberás 
ir desbloqueando), todas sus arma- 
duras y ataques secretos... ¿serás 
capaz de acabar con: los traidores 
de Hades? 


> DIVERSIÓN 


En este punto sí que ha mejorado 
este juego: la mayor velocidad, gene- 
ra más diversión y jugabilidad. Hay 
más técnicas especiales, son más 
variadas y más fáciles de ejecutar. Y 
además, ahora podrás recargar tu 
cosmos con más velocidad. 


. 


S5i te gustan las motos 


y sentir el viento golpeando 
tu casco, no puedes perderte 
este juego de velocidad: 


un simulador muy real. 


Basado en una saga de juegos de 
motos, con el mismo nombre, que 
apareció en la década de los 90 
para Pc y consolas, SUPER-BIKES. 
RIDING CHALLENGE promete emocio- 
nes fuertes, velocidades de vérti- 
go, retos inigualables y un acabado 
gráfico realmente excelente. 


Ponte unas buenas rodilleras porque 
cogerás las curvas al límite. 


Como motos hay muchas y para 
gustos, colores, en SUPER-BIKES 
han incluido más de 40 modelos 
seleccionables, que podrás perso- 
nalizar a medida que avance el 
juego. Desde la radical Yamaha 
YZF R6, la impresionante Honda 
CBR 1000 RR, la mítica Kawasaki 
Ninja ZX-10R, la brutal Ducati 
999R, hasta la MV Augusta de 
toda la vida. Podrás elegir la moto 
que más te guste entre las tres 
categorías que existen, desde las 
nacked hasta las superbikes. 


Carreras 


SUPER-BIK 


RIDING CHALLENGE 


¡Ya disponible! 


Y si te parecen muchas motos a 
elegir, también tendrás muchas 
pistas en las que correr. Hasta 
tres tipos a tu trazados: Circuitos 
(Laguna Seca, Doningtom, Valen- 
cia, Albacete...), Zonas del mundo 
(los Alpes, la Costa Azul, Córce- 
ga...) y Ciudades (Milán, Berlín, 
Barcelona, Londres...). 


Según el circuito que elijas, te irá bien 
una u otra moto. 


Lago Black Bean Virgin PLAY 


PlayStation. 2 


super bikes 


JUEGO COMENTADO 


No podrás decir que el aspecto gráfico de 
este juego es malo... 


Con tantas motos y tantas pistas, 
ilas posibilidades de este juego se 
multiplican! En definitiva, la inten- 
ción de sus creadores ha sido 
hacer un videojuego de referen- 
cia para todos los aficionados al 
mundo de las motos y después de 
verlo en acción, podemos asegu- 
rar... ique lo han conseguido!. 


Castellano 


ME EnC, 
REDIBUJAR A 


> VECINOS INVASORES 


DIG DUG. 
DIGGIN STRIKE 


Y en noviembre podrás descubrir 
todos los secretos de la segunda 
parte más esperada: KINGDOM HEARTS 
2. Todas las pantallas, misiones, 
personajes, armas, minijuegos... ino 
faltará nada! Y otros juegazos como 
NARUTO, ONE PiecE GRAND ADVENTURE, 
NBA 2k7, Hi Hi PurrY Amy Yumi, PRO 
EVOLUTION SOCCER 7... 


¿ERES UN FAN DE Y DE TODAS SUS AVENTU- 
RAS? ¿ERES, ADEMÁS, UN FAN DE LOS JUEGOS DE 
CARTAS O QUIERES EMPEZAR A SERLO? Puis ESTA ES 
TU OPORTUNIDAD DE DEMOSTRARLO CON Un PEDAZO 
DE CONCURSO DE LAS CARTAS DE CON 
EL QUE, TAMBIÉN, PUEDES LLEVARTE UN VIDEOJUEGO 
DE TUS PERSONAJES PREFERIDOS. 


SorTeamo<. 
1% PREMIO 6) 


a A e 


e E al 


LL e AN 


VD 


> a 
Ban Z PARA 


NS) Lore DE mazos DE CARTAS DE 26 


se. 


Deacon BALL DE Las ceries 2 v3.= 
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BANDA! 
NAMCO 


Games 


Envíanos tu dibujo junto con una fotocopia de D/ VO “DR ) 
este cupón con tus datos a: d ÚN ? 


Revista ¡Dibus! 


Passeig de Sant Joan 7 pescó 
| 08010 Barcelona Apellidos: ++ 
Teléfono: —...................... o 
A 
Población: - acia Código Postal: . 


Contesta a la siguiente pregunta: ¿Qué es lo que más te gusta ver en la tele? 


(61989 BIRD STUDIO/SHUEISHA, TOEI ANIMATION 


(O 2006 NAMCO BANDA! Games Inc 


8, (Rellena con letras MAYÚSCULAS) 


A IRON 


£S  DIBUCONCURSO DRAGON BALL 


LS: CA 


or ¡PEOVICIAS + oia poto aa 


> E! e A 
Y A — q] 


ZAS 
> 


z 2077 


Es “AVANEE SALON] 


El próximo 27 de octubre se inaugura un nuevo SALÓN DEL MANGA en 
l'Hospitalet de Llobregat (Barcelona). Aquí tienes un miniavance 
para que vayas abriendo boca. ¡Mangamanía! 


Por ¡Digus! 


¿Te gusta OurLaw STAR? Pues ya puedes 
consestuir el packmás completo. con sus 
¿6 Emocionantes episogios. 


y su 
androide 

esconden 

tin secreto, 

¿crees que 

se dará 

cuenta a 

fiempo? 


O O A LA FIEBRE 
AA A A ya ha llegado a 


pe ' la tele, no te pierdas el 


Guión y dibujo: 


CARA 
ENCIMA... ¿ACEPTAS TARJETA ) ME CAÍAS BIEN CO 


ESOS C 


- ende. ¡ego war ño a NV con ma at OVÉTOS NINOS DE HOY EN DÍA SON EL, 7 
5 DEMONIO, NO HARRY POTTER!! e A ARA 


re )N TZCÓMO VOY A HACER ESO! 
O 7 


EL COLEGIO! 


Guión y dibujo: 


¿AH, SÍ? 
PUES TENDRÁ QUE EXPLICARME POR 
QUE NO HA PUESTO EL INTERMITENTE 


MIRE, ¿PODRÍA DARSE UN 
POCO 


— - 
BUENAS NOCHES, AGENTE, DE PRISA?... ES QUE 


¡ALTO! VAMOS A DESTE UN Colegio Y AL SALIR DE LA GLORIETA. ¡SON SES 
AE PUNTOS MENOS EN EL CARNÉ// A | QUIERO VOLVER PRONTO 
¡ZA DÓNDE de ici A | Aca aye hor tar 
CREEN QUE VAN YWr 3 EXPULSIÓN EN GRAN 
í HERMANO. 


ESTAS HORAS2/ 


Y 
PD 


JINO_ME VENGA CON ESAS// 
[TENDRÁ QUE ACOMPAÑARME 
A COMISARIA! 


SIENTO, CHICOS, PERO PAR JCUIDADO de 


E 
AA PODER SERIA NO ME ESTROP 
e ONO A PODER A E LE HETO ÚN PAQUETE o 


SE ENTERA// 


7 POR CIERTO, 
¿QUIÉN ESTÁ 
NOMINADO? 


si Eo 


AMERICAN 
INEEJLONG 


Pisrep 
AE O A O A AO 


4, (Rellena con letras MAYÚSCULAS) 


DIBUCONCURSO AMERICAN DRAGON 
( Dibuja a Jake Long como más te guste: como niño o como dragón. 


LR O O O O EAO ....oaosores: 
Apis: e ercer 
AA AA A A A o 
A O A VA OLI TE A 1 A Puerta: ............... 
A O RN AS Ni A A! 


Contesta a la siguiente pregunta: ¿Qué es lo que más te gusta ver en la tele? 


CÓMO DIBUJAR 
MANGA 


MANGA DE ACCIÓN 


Este mes toca una lección muy movidita: la de manga 
de acción. Pon mucha atención porque aprenderás a 
representar las escenas de combate más alucinantes. 


EOS A 


y A > : 
Lg ( A MS 


A Bis e 


dl 


Escenas de acción hay en casi 
todos los estilos de manga, ya 
se sabe que estos japoneses 
lo arreglan todo de la misma 
forma: idándose tortas! Coge 
papel y lápiz, y prepárate para 
aprender a dibujar golpes direc- 
tos, en giro, heridas y los me- 
jores truquillos para dar una 
sensación muy realista. 


y 


Golpes fuertes 


Aquí tienes una 
composición descrip- 
tiva de alguien que 


recibe un golpe. 
(de Vamos a dibujar a 
Le personajes como 
SN) el signo *<”. 


Golpe ascendente 


La cabeza se inclina 
hacia atrás al recibir 
este tipo de golpes. 


HA 
j Ny O) 


A la hora de representar movimientos muy 
rápidos, hay casos en los que se dibujan mo- 
vimientos imperceptibles para el ojo huma- 


Sal 


Dibuja un círculo alre- 
dedor del personaje. 


no mediante líneas oblicuas y casos en los 
que se dibujan varios movimientos a la vez. 


Visto de perfil 


Dentro del círculo, 
dibuja varios círcu- 
los de diferentes 
tamaños. 


E MN : Cuando dibujamos un hombro con muchos 
», Y, q) PA SSNSS3y puños y brazos se toma como centro el hombro 
ud, ho) | del personaje. 


En el centro, con que 
sólo haya un círculo 
es suficiente. 


EJERCICIO Regla curva 
y plantillas y 


Para conseguir una buena sensación de movimiento = 
y que tus combates sean realistas, tienes que domi- 


nar la técnica de las líneas de movimiento. Tanto 
para los ataques directos como para los circulares. 


Al dibujar el puño en dirección oblicua, el golpe gana velocidad. 


Dibuja las líneas 
del contorno igual 
que las líneas de 
la velocidad. 


* Las líneas curvas 
se asocian a 
golpes con giro. 

* Las líneas rectas 
se asocian a 
golpes directos y 
golpes en seco. 


dibus 


e LECCIÓN 15 


Golpe final 


Onomatopeyas 


Otra forma para mejorar 
tus escenas de acción, es 
añadir unas buenas ono- 
matomeyas en las viñe- 
tas, los sonidos de los 
golpes. Cuanto más gran- 
de sean, mejor. Pero 
recuerda que tienes que 
reservar el espacio cuan- 
do plantees la composi- 
ción, ¡que si no luego no 
te caben! 


Una forma muy chula de ha- 
cerlo, es dibujando los pies 
del perdedor en primer pla- 
no, como cayendo, y al gana- 
dor, en segundo plano, dando 
el golpe de gracia. 


Primero dibuja los pies y 4 
cuando sepas el espacio que 
te queda en la viñeta, añade 
el ganador que te plazca. 
Mira estos dos ejemplos. 


NAS 
* aca] 
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Tienes tres posibilidades manteniendo la postura del atacante. 


Heridas y moratones 


Las heridas por objetos afilados 
dejan unas cicatrices más definidas. 
Las líneas deben adaptarse a las 
líneas del rostro. 


4 
p 


Los cortes por objetos 
que no están afilados 


Un ojo hinchado se 
dibuja con líneas 
oblicuas que dan 
profundidad. 


E 


Un ojo enro- 
jecido es un 


buen efecto. € lA 
Si le añades sombras, 


iNunca falla! : : 
se consigue una herida 
más desgarrada. 


X 


son una especie de 
herida con desgarro. 


Un poco 
hinchado 


Un cuello estrangulado Moratones comunes 
también presenta rasgos 

É característicos. Con 

Muy hinchado líneas oblicuas con- 

seguimos que parezca 

hinchado y enrojecido. 


60, dibus 


i Seguro que fuiste a ver Superman al cine, ¿a que sí? 

Y estás que lo flipas con el mayor superhéroe del universo. 
Pues, recuerda que puedes seguir su serie de dibujos animados, 
con mogollón de aventuras, Sal; | 


SORTEAMOS:s 


 Leotiss 
SUPEIINAN ANIME) 
ESTIUGENE 

DEJBASERIES 


fa 


pi 


A 


Du 


4, (Rellena con letras MAYÚSCULAS) 


DIBUCONCURSO SUPERMAN ANIMATED 


Dibuja un nuevo traje, con muchos colores para SUPERMAN ANIMATED . 


Nombre: ......... 


WB SHIELD: TM 8 O Warner Bros. TM 8 O DC Comics. 
Entertainment Inc. (s06) 


APeÍlIdOS: in recerca 


Teléfono: .... E O A A 


A A A E E e O O AA A Ly: + Puerta: ............ 


IIA: epocas recancaraaroaicnrs en aSpaters sraera ii PR AniESS Código Postal: ano Provincia: 


Contesta a la siguiente pregunta: ¿Qué es lo que más te gusta ver en la tele? 


LOS TRES; MOSQUETEROS 


Es una de las novelas más famo- 
sas de la historia. 

Hay un montón de pelis sobre el 
tema, incluso una serie de anima- 
ción con perros como protagonistas: 
D'ARTACAN Y Los TRes MOSQUEPERROS. 


Aquí vemos 
una escena 
de la época. 
Un pueblo 
un jinete y | 
una carroza. | 


DÉ 


Ojo con la perspectiva, ¡que es el 
punto más importante de este 
tipo de dibujos! 


Ñ 
dibus an 


Atención, Los Tres MOSQUETEROS, son cuatro: Atos, Portos, Aramis y el valiente 
D' Artagnan, el chico de la película. Se llaman mosqueteros, es decir, que van 
armados con mosquete, una especie de pistola grande y rudimentaria. Pero lo 
suyo es la espada, vamos, que bien podrían llamarse “Los cuatro espadachines”. 
Son ganas de enredar... e 


E E 


VENTAN! SUSPENSIÓN 
SIN O PARA LA CABINA 


Vivían en Francia, allá por el siglo XVII, y son una especie de guardia per- 
sonal del Rey, en fin, fuerzas de elite. Eran implacables con los villanos, 
caballerosos con las damas y por qué no decirlo, un poco fantasmas. 


j IN 
ENTRE 
EAT / 14 


A RUEVEE 


ENTRAMADO 
DE VIGAS 
DE MADERA 


e RAPTO 
ai" 


==35 


CASA DE LA EPCUA 
S XVI — XVI 


Aquí, de cuerpo entero, uno de 
- ellos, dispuesto a defender una 
N noble causa. 


Mucha puntilla, peluca 
y lazos, para dar cómo- 
damente el sablazo, 
pero es que todo un 
mosquetero del Rey no 
va air en chándal, digo 


eJpintura 


Son ideales para documentarte sobre esas épocas 
en las que nadie andaba con la cámara digital en la 
mano. Si sabemos cómo vestían o cuáles eran sus 
costumbres, es gracias a algún dibucolega de la 
época que los pintó. Busca Rembrand, en concre- 
to LA RONDA DE NOCHE, y fliparás. 


A O a > > 


o 


Los nobles vivían en 
castillos-palacio. Nada 
que ver con las forta- 
lezas de la Alta Edad 
Media, con almenas y 
ventanucos para dis- 
parar flechas y echar 
aceite. 

Los Castillos del Loire 
son un buen ejemplo, 
elegantes, de diseño, 
con tejadillos de pin- 
4 cho... Vaya, como el de 
LA BELLA DURMIENTE. 


Hoy vamos a trabajar la aguada, que la tene- 
mos muy olvidada. Recordarás que se trata 
simplemente de mezclar tinta china con agua 
para conseguir una gran gama de grises. 

Es una técnica fantástica para dar profundi- 
dad y realismo a los dibujos en blanco y negro. 


(1) Partiremos de un dibujo con varios planos. 


(2) Tomaremos esos planos como si se tratara de los 
diversos telones en un teatrillo. 


(3) Para crear sensación de profundidad, pintaremos 
el plano más lejano con un gris más claro. A 
medida que nos acerquemos al primer plano ire- 
mos oscureciendo el tono. La luz en la parte 
superior de la capa será un buen contraste. 

Creo que hemos conseguido una atmósfera 
neblinosa y un realismo dramático. ¿A que mola? 


Llevamos varios meses dándole a la Historia. ¿Qué 
te parece si nos ocupamos un poto del deporte? 
Dibujar un tipo con un balón parece fácil, pero no 


todo acaba en eso: están los deportes olímpicos, los 
de riesgo y mucho más. 
Venga, dibuartista, que un mes pasa enseguida. 


¡Divusy 


ANY 


Guión y dibujo: 
AHORA QUE 7 ES CAPAZ , TENÉIS LOS PÁJAROS 


TIENES PODE- DE CONVER- MUCHAS COSAS PRINCIPALMENTE COMEN 
RES, IGUAL TE ; F p. EN COMÚN, 


HACE CASO. 
¡VAMOS ALLÁ! 


V 


QUÉ VAS 
VESTIDO? 


CONSEGUISTE TUS ENCONTRÉ ÉSTE. ES QUE SI EN RIDÍCULO TU CAQUITA 


a ... | ENSEÑASE EL DE HUEVO. 


¿TÚ T-TAMBIÉN HACE DOS AÑOS ¡QUÉ EDUCADO! «+ SABE QUE DEJARÍA ,) 


¡QUÉ PEQUEÑO! 
¡ENSÉÑALE EL TUYO, QUE 


ca Wie GRANDE! CASI MEJOR QUE 


NO ME AYUDES. 


S 7 
El Su violencia indiscriminada LA 


... hasta el día en el que un monstruo 
2) terrible y sanguinario apareció en la regió 


7 BUD ER ¿0 "E SE 


; UN COLMILLO MÁS 
¡SE ACABARON PARA Mi 
VUESTRAS MALDADES. Y... 


AJA JAJA! 


Pero una tarde, el pequeño Slog ¡SNIF! 


b descubrió que bajo el caparazón de acero á ] E CUÁNTO ME EMOCIONAN 
se escondía un simple humano... ; Y pb rec A. S 


2 LOS ANALES FELICES... 


66 dins 


SCALEXTRIC:5% 


¡Qué passa neng! Esto es lo que vas SORTEAMOS 
a decir cuando veas corriendo los ' 

coches tuneados del nuevo circuito | 

de Scalextric. ¡Qué pasadal Si te 

gustan las carreras y te flipan los 

coches con mogollón de colores, 


luces y todo tipo de elementos 
molones, no te puedes perder este 


SCALEXTRIC; 


+ D 


Y 
SaNAS 
proce: ERECTO pen F pl 


Envíanos tu dibujo junto con una , *3 (Rellena con letras MAYÚSCULAS) 
fotocopia de este cupón con tus datos a: l 


Revista ¡Digus! Dibuja el coche más tuneado y más molón. 
Dibuconcurso 
SCALEXTRIC A rss e 
Passeig de Sant Joan 7 Apellidos: mec 
08010 Barcelona 


> DIBUCONCURSO ScALExTRIC 


Teléfono: .............. 


Calle: . ce E PE A a A 


PODISCIÓN:: omic .. Código Postal: ...... A A TT 


Contesta a la siguiente pregunta: ¿Qué es lo que más te gusta ver en la tele? 


RAN j 
a. o 


a En a lo 


Puedes difuminarlos, mez- 
clarlos y usarlos en papel 
de color. Ya que estos 
colores, al contrario que 
los lápices de color con- 
vencional, funcionan sobre 
tonos oscuros. 


Vamos a por un dibujo 
aparentemente sencillo, 
pero de estudiada com- 


posición. 


UNA VEZ MÁS, 
ESTAMOS DE VUELTA CON 
LOS INAGOTABLES LÁPICES DE 
COLOR. HOY CON LA VARIEDAD 
MENOS CONOCIDA: LOS LÁPICES 
DE COLOR DE TIZA PASTEL. 
¡SON MUY DIVERTIDOS! 


o UA SO TS E 60) Y a e 
DARA T77 


O Primero, dibújalo en un pa- 


pel blanco. ¡Y no lo ensucies! 


Después, realiza un es- 
tudio del sombreado, ya que 
el claroscuro es esencial para 
esta composición. 


8 A continuación, lo cal- 
cas en un papel de color 
de grano medio (el sati- 


nado no soportaría el lá- 
piz pastel) y lo enmarcas 
con cinta adhesiva. Como 
en el dibujo. 


¡Y manos a la obra! 
Empieza por los tonos 
oscuros, que es como se 
pinta con estos colores. 


Y para finalizar tu obra de arte, 
pinta el cielo y los últimos detalles. 
Toques de negro, sólo los justos, que 
si no queda feo. 


Quita la cinta adhesiva y... ¡aquí está! 
¡D' Artagnan en busca de aventuras! 


O Ahora trabaja con las manos, difumina los colores con el 
dedo, dando volumen a la torre del castillo, y añade todos 
los detallitos. Será conveniente que apliques un poco de 
fijador al dibujo, con laca del pelo de tu madre bastará. 


Con blanco y colores claros, pinta las zonas de luz 
de la torre, el cuello blanco del personaje y el caballo. 


«AHORA NO PUEDO | VOY A DESCANSAR LOS 
DIBUJAR CONTIGO... OJOS UN MOMENTITO Y 
TENGO TANTISIMO . LUEGORL77R7L77777777... 


¿EH? ¿QUIÉN? 
¿CÓMO? ¿QUÉ? 
¿QUÉ PASA? 


TM 8 € 006 Brovtortn Contar bm Lim Corpocatada. A Meta Remervnt “GAMES” sont GAME) Caracióra: 14 A O Per 
AN Bata Mieserre! Vray Motos 00 IS Y cet 1090 ars regata ademas e Soy Cargador Ester caen do 

"69 send Mirate OS are Icarito ol Nereo 1 OA Astrea. 

0 DUES Pie Cae Factor Agos A rigor vaa Scar 1. (MAZO Dic rr ACI Ca 


PlayStation.e 


¡Acompaña a Garfield, el gato más 
glotón, en su mayor aventura hasta 
la fecha! Ayuda a nuestro divertido 
héroe y a sus amigos a derrotar a los 
innumerables enemigos y trampas a 
las que se tendrán que enfrentar en 
el castillo. 

iDisfruta del videojuego oficial de la 
película Garfield 2! 


4 N 
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LA TRILOGÍA ORIGINAL 


La espera ha acabado. 
¡Ya puedes correr a » Luke Skywalker 
por tu juego de [1] y [2] 
Leco Srar Wars Il: El primer paso para En el segundo paso 
La TriLocíA ORIGINAL! Los dibujar a Luke converti- has de detallar la figura 


ci ias E do en muñeco Lego es sobre el encaje. Añade el 
de A SN a ' 
p ) e muy sencillo: crea un rostro, el pelo, los deta- 


de STAR Wars converti- ios | [+ 


e cuadrado con los bordes lles de la ropa y acabar 
dos en muñequitos de redondeados para hacer de dibujar las manos (son 
Lego, ila repera! Este la cabeza. Marca el cue- como dos tenazas). En 
mes te enseñamos a llo con una media luna y una de ellas, su mano 


dibujar un par de perso- 
najes emblemáticos de la 
saga: Luke Skywalker y 
su inseparable R2-D2. 
Manos a la obra y... ¡que 
la fuerza te acompañe! 


únelo al torso (el cual, lo Ñ derecha, has de dibu- 
) representarás como si | | jar el sable láser tan 

fuese un trapecio). Aca- | característico de los 

ba el primer paso ha || jedis. ¡Vaya Luke Sky- 
ciendo los brazos y las | | walker más gracioso! 
piernas. Las manos son | | ¿Verdad, dibuartista? 
muy sencillas de dibujar, | | 
un par de minicilindros | 
te servirán. 


[3] ¡Tercera fase de nuestro dibujo! Ha llegado el 
momento de que desenvaines tu sable de tinta... es decir, 0 
tu rotulador y te pongas a entintar. Con pulso firme y ] 
decidido entinta las líneas a lápiz y rellena con un poco E 
más de negro la solapa de la especie de camisa de Luke. 


“Y 


[4] Para colorear al joven Luke 
Skywalker has de utilizar colo- 
res planos. Fíjate en el resulta- 
do de la derecha. Como ves, 
además de los colores planos 
hemos de aplicar brillos y som- 
bras a la figura. Te será muy 
sencillito hacerlo con colores 
complementarios más claros 
para las zonas más iluminadas, 
y tonos más oscuros para las 
zonas de sombra. Para finalizar, 
contornea de azul el haz de luz 
del láser. ¡Bien, joven padawan! 


ATENCIÓN Ú l, 


Las líneas azules representan los pasos pre- 
vios para dibujar a Luke Skywalker y a R2-D2 
debes trazarlas con un lápiz. Una vez hayas 
seguido todas las indicaciones, repasa con un 


rotulador los contornos del modelo acabado. 


dibus 


O O ENANA ARE A EA, - 


[4] Ahora llega el momento de colorear. 
Básicamente necesitas 3 colores: un 
azul, un gris oscuro y un gris claro. Cubre 
con una base de color plano el dibujo y 
luego dale un poco de volumen pintando, 
sobre la base de color, con tonos más cla- 
ros (luces) y oscuros (sombras). ¡Te ha 
quedado genial! 


[1] Seguro que el robot R2-D2 ha sido uno de tus per- 


sonajes preferidos de la saga galáctica más famosa de 
la Tierra. Y seguro que siempre te has preguntado 
cómo dibujarlo en condiciones ¿verdad que sí? ¡Pues 
manos a la obra! Dibuja un gran cilindro central. A con- 
tinuación, añade sobre el cilindro una especie de tapa- 
dera de olla, sí, sí, como la que utilizan tus padres para 
cocinar. Después de esto, dibuja en los laterales las 
patas de este robotejo de extrañas palabras. La base 
de estas patas serán unas formas geométricas pareci- 


das a un trapecio, pero en 3D. 


(O 2006 LucasArts £ Lucasfilm £ The LEGO Group. 


Cápialo 
END, 


¿Sabes que La LEYENDA o » Áng 
DEL DRAGÓN es una de las E 


series más molonas del Molist 1 [1] Empieza el dibujo de Ang por 
momento? ¿Y que su z a O | Y un óvalo que representará su 
apasionante historia te A | cabeza. Haz a tu héroe en pleno 
transportará a un E 1 >) ataque en salto. Como verás, 
A > AS. para que una posición tan 
mundo lleno de misterio enérgica te quede bien repre- 
y acción? Pues si quie- sentada, has de dibujar media 
res divertirte todavía parte del cuerpo tensionada y la 
más, aprende a dibujar otra más relajada. Fíjate en la 
al prota de la serie, h división del dibujo (1) ñ 
Ang, y su malvada her- 
mana Ling. Corre a por [2] ] 
lápiz y papel y... iponte Con la estructura ya definida, 
manos a la obra! empieza a detallar el cuerpo de Ang. 
Detalla la cara, el pelo y la ropa. Ahora 
verás más claramente la fuerza e 


inercia que adquiere el cuerpo gra- O ANA 
cias a la pierna estirada que reali- . E 


za la patada 6. Un truquillo útil, 

¿no? Utiliízalo siempre que dibu- 

jes una pose con mucho movi- 
=_ miento y fuerza. 


[3] Ahora entinta la figura con un rotulador de 
punta fina, de tamaño 0.4. Intenta trazar la línea 
muy fina, es la característica de este tipo de dibus. 


[4] A continuación colorea a este joven maestro 
karateca. Pinta las distintas partes del cuer- 

po con una base de color plano. Busca los 
colores más apropiados y después com- 
plétalo con zonas de sombra. Te servirán 
colores complementarios más oscuros 
que el de base. ¡A tu gusto, dibucolega! 


ATENCIÓN O 


Las líneas azules representan los pasos pre- 
vios para dibujar a Ang y a Ling, debes tra- 
zarlas con un lápiz. Una vez hayas seguido 
todas las indicaciones, repasa con un rotula- 
dor los contornos del modelo acabado. 


Legend of the Dragon TM £ O 2004 
BKN International AG 


» Ling Ahora que has dibujado al bueno [1] 
de la serie, no puede faltar el villano 

de turno. ¡Esta ninja tiene muy malas 
pulgas! Dibuja la cabeza con un óvalo. 
Luego sigue con el tronco. Como ves 
en el ejemplo, está semiestirada y 
girada así que se le ve la espalda. Des- 
pués, une las extremidades al tronco. 
El brazo derecho está estirado hacia 
delante y el izquierdo está estirado 
también, pero hacia atrás. Las pier- 
«has cambian de posición respecto 
a los brazos. La pierna derecha 

está extendida hacia atrás y la 

pierna izquierda está flexionada 
hacia delante. 


> 


[2] En el siguiente paso has de detallar al personaje. 
Sobre la estructura básica, o encaje, has de dibujar el pelo, 


la cara, la ropa y las armas y pañuelos que lleva Ling. Según 
cómo dibujes el pelo y algunos elementos de la ropa, aumen- 
tarás el efecto de movimiento. Fíjate en el ejemplo. ¡Mola! 


EMISIÓN! : 


De lunes a viernes a 
las 17.20. 


Colorea a la mala de la serie con tonos más 
fríos que a su hermano Ang. Los malos siempre 
suelen caracterizarse por llevar colores más 
oscuros y agresivos. No siempre se les colorea 
con estos tonos, pero resultan más siniestros si 
se les pinta con colores más lúgubres. ¡Pruébalo 
en tus próximas creaciones! 
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sisi A | 
En la revista que te enseña a dibujar, no podía faltar un concurso d 


dibujar lo más rápido posible 

» el juego de mesa en el que tienes que dibujar 1” ”. 
dci e Mqofi bien, mejor. Además, está de aniversario / lo sir 
j po unos PicrioNARY JUNIOR a los mejores dibujos. ¡Afila los lápices: 


IO PICTIONLIEY 


FQUIERESICANAR: 


DIBUJAJUNAICASATCON CHIMENEA. 
CONJLAIMANO]QUEINOJUTILIZAS; 
INORMALMENTES 


Y no nos engañes, porque sabremos 
si no lo has hecho con la mano 
que te pedimos. 


DIBUCONCURSO PICTIONARY JUNIOR 


Dibuja una casa con chimenea con la mano que no utilizas normalmente. 


A A A e O A A 
AAUOÍÍOS: ee reoesrocciccatiioracantorasrrcocnnorrninoriraepcanionracerinotirraroarorincorionrel sa Fonorrrrn iaa tornaroraoacorosericonorondarosAripoiarceriotocrtocoettorotoarecnrironcicciereresns 
A A A EMT. ri AS A AR caricia 
A RS A NÚMEFO: dni... PISO. cscatilósan Puerta: mo... 
INES crisis cr a o COOL O POSES... ....icrncicnnaacioninto tocino cis o A AO 


(| Contesta a la siguiente pregunta: ¿Qué es lo que más te gusta ver en la tele? ___________ ) 
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Editorial 


www.NormaEditorial.com 


Sopa de Letras 
7 cosas que puedes 
encontrar en una 
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COJONCOA 


Por Alex López 


Completa los nombres de las 5 asignaturas que estudian 
los duendes del dibujo, que aparecen en horizontal en la 
pizarra, y descubrirás el nombre de tu hora preferida en el cole. 


00000 
990029008 


Este travieso 
duende del dibujo 


ha escondido el 

borrador en algún 

lugar de la clase. 
¡Encuéntralo! 


Por Alex López 


: A 


00 


¿Sabías que hay un montón de mandos con los diseños de tus pelis y personajes preferidos? Star Wars y SHREK 
son algunos de ellos. Y hablando de Shrek, el año que viene se estrena la tercera peli del ogro verde más 
famoso, y hemos pensado que te puede molar mogollón tener su mando para PS2 con todos estos accesorios. 


SORT SN, 0S: 
80) LOJES DE) ACCESORIOS) PARA) ES2 


AA 


02004 Dreamworks L.L.C. 


rk of Dreamworks L.L.C. Shrek 2, 


Shrek “S” Design TM and 


egistered tradema! 


nd 


Shrek is af 
Shrek Ears al 
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4 (Rellena con letras MAYÚSCULAS) 


DIBUCONCURSO SHREK2 


NOME: ceccciconociococionicnnccnnasoo 


Apellidos: - 


Teléfono: 


da INÚMOOS cccccccciicccconios 


Población: —.ecienioninnnanininnananios 


A A ANNE OEA Te O A 


Contesta a la siguiente pregunta: ¿Qué es lo que más te gusta ver en la tele? 


i ¿DIDUASRÓSCOR LON 
de SENO /DELIMES LIBRAS 


EL signo de libra simboliza el equilibrio, la justicia y la igualdad, y si eres uno de 
ellos, sabrás mostrarte así tanto en los buenos como en los malos momentos. 
Aunque sentirás algo de presión por la llegada del nuevo curso, tu familia y tus 


9 2 ARIES 


Del 21 de marzo al 20 de abril 


Los Aries sois pioneros y os gusta ir 
un paso por delante de todos, pero... 
ino quieras ser pionero en castigos 
escolares! Acabas de empezar el 
curso y tienes que cambiar el chip. 


Del 22 de junio al 22 de julio 


A 
¿£, CÁNCER 
gr 


La vuelta al cole, el cambio de hora- 
rios, estar ocho horas lejos de los 
tuyos, te va a costar un poco más de 
lo que esperabas, pero... icon la 


ayuda de tus colegas todo se supera! 


Del 24 de septiembre al 23 de octubre 


Una influencia un poco negativa va a 
entrar en tu vida. Recuerda cuál es 
la diferencia entre lo que está bien y 
mal, y no te olvides de tu familia y 
tus colegas. ¡Ellos nunca lo harían! 


SEDE 


Del 23 de diciembre al 20 de enero 


La vuelta al cole, el reencuentro con 
los colegas y con esa persona con la 
que tanto te gustaría hablar, pero 
tanto te cuesta. Saca tu valentía y... 
Ñ idemuéstrale al mundo que puedes! 


SS 


ENS 
() 


5 TAURO 


Del 21 de abril al 20 de mayo 


No has malgastado la paga durante 
las vacaciones, sino que has sabido 
administrarla bien. Ahora, puedes 
comprar más chuches que nadie a la 
salida del cole. ¡Riguísimas! 


LEO 


A Del 23 de julio al 23 de agosto 


Mes de cambios dentro y fuera de 
tu casa, tómatelos con calma y ana- 
liza bien las nuevas situaciones que 
se te plantean. Recuerda que las 
decisiones con prisa... isalen rana! 


ENDÍÉLDCIED 


Del 24 de octubre al 22 de noviembre 


La suerte te sonríe y te enseña lo 
fácil que es tener lo que deseas, ¡a 
lo mejor ganas un concurso! Pero 
tal y como llega, se marcha. No 
bases todas tus decisiones en ella. 


Del 21 de enero al 19 de febrero 


ve] ACUARIO 


Aunque empieza el cole y vuelven 
los exámenes y deberes, el inicio del 
curso es el mejor momento para 
estar todo el día con los colegas. 
¡Ocho horas, ni más ni menos! 


colegas te ayudarán a acostumbrarte rápidamente. 

e Te atraes con: Géminis, Acuario, Leo y Sagitario. 

e Tu futuro está en: las profesiones de diseño, ¡tienes buen gusto! 
e Un defecto: a veces no sabes lo que quieres. 


“E cemmus 


Del 21 de mayo al 21 de junio 


¿Que tienes que sentarte con uno 
de los nuevos? Tú tranquilo, que 
una nueva amistad te reportará mu- 
cha alegría durante este mes y 
¿quién sabe? Quizás llegáis a más... 


) VIRGO 


Del 24 de agosto al 23 de septiembre 


Sí, ha empezado el cole, pero eso no 
quiere decir que te tengas que ence- 
rrar en casa durante toda la tarde, 
haz los deberes rápido y... idisfruta 
de los últimos días de buen tiempo! 


EDÉN 


S 


22 SAGITARIO 


Del 23 de noviembre al 22 de diciembre 


Harás un viaje por sorpresa, apro- 
véchalo y no te olvides sacar todas 
las fotos que puedas. Luego las 
enseñas en el cole y serás la envi- 
dia de tus colegas. ¡Ver mundo mola! 


HENDEÉEDEIO 
PISCIS 


Y, ” Del 20 de febrero al 20 de marzo 


Todavía estás a tiempo de organi- 
zarte y crearte un buen plan de 
estudios para este año, si no, lo vas 
a llevar chungo como el año pasa- 
do. ¡Y los castigos no molan nada! 


E) AMISTAD De COLE S DIVERSIÓN 


NILSALÓN DEL MANGA 


» Fa 
Del 27 al 29 de octubre de 2006 en La Farga de L'Hospitalet 


Wi 


Ñ 


ñ ñ úl García : 
tlustración: Cristian Peñas - Diseño gráfico: Raú Tm 
/A 


h 
Organiza: 
www ficomic. com 
a A 
op sy >» . XA AL COMPRAR UNA ENTRADA, TE REGALAMOS OTRA. 
- . e 
d Canjea este cupón en la ventanilla de tiques de 
La Farga de L'Hospitalet. 
— Invitación válida para los días 27, 28 y 29 de 
octubre. 
ANA E No se admitirán fotocopias. 
e MM Únicamente recortes originales. 
0 E Oferta no acumulable a otras promociones. 
¡Digus! y Ficomic te invitan a venir al Salón del Manga. Compra tu entra- a Es 
da y recibe otra gratis al presentar este cupón. ¡No te lo pierdas, dibuartista! Y 


FICOMIC 


¡Dibasr a, 
= 


Guión y dibujo: 


OH, DIOS MÍO, 
OH, DIOS MÍO... CREO. PAN 
QUE ESO HA SIDO... JN 


¡UN RATÓN!! 
¡¡HAY UN RATÓN 
EN LA COCINA! 

¡¡AAAAAAH!! 


TE LO JURO, 
. z PACO, ERA GIGANTE. 
AJÁ... AQUÍ LO 1 
TE TENGO: ¡LO HE VISTO! 
A ¿Y AÉSTOS 
VAMOS ALLÁ. QUÉ LES PASA? 


¿QUÉ? LO HAS 
ENCONTRADO. 


¡SÍ, VAYA 
SALIDA DE PISTA 

MÁS GUAPA! ¡HA 
LLEGADO HASTA LA 
COCINA! 


Bienvenido”a... 


p A J Y 


SUS IE 
¿DÍLUS! 
Jéssica Villalobos, 
Coín (Málaga). 
Una magnífica composi- 
ción y un color muy bien 
aplicado. Además, las ex- 
presiones de los perso- 
najes son muy acertadas. 


Helena Puigdemont, 
Tossa de Mar (Girona). 
Un dibujo original, bien 
coloreado y detallado. A 
destacar las texturas con- 
seguidas con los lápices 
de color. 


A ci 
Roger Bages Papio, 
Riudoms (Tarragona). 
Un dibujo copiado, pero 
muy bien realizado, tanto 
en su composición, dibu- 
jo y, sobre todo, en su 
coloreado. 


1 Rosa Martín de Santa María, 

El Prat de Llobregat (Barcelona). 

Rosa ha realizado este divertido dibujo 
de Inu Yasha y Kagome juntos. Ha crea- 
do su propia versión, y eso está muy 
bien. El dibujo ha sido realizado con una 
combinación de lápices de colores, rotu- 
ladores y bolígrafo, bastante consegui- 
da. Quizá falta un poco de perspectiva, 
pero eso se podría conseguir añadiendo 
montañas o bosque al paisaje. 


Y recuerda, envíanos tus cartas a: 


El Club ¡Dibus! 


¡YA ESTAMOS AQUÍ! 


Hola, dibucolega. Bienvenido a una nueva edición de tu sección 
favorita. Te esperan un montón de dibujos fantásticos que nos 
han enviado lectores como tú. Adelante, ¿a qué esperas para 


disfrutarlos? 


2 Beatriz Pérez Gil, 

Molina de Segura (Murcia). 

Este bonito dibujo de Sakura Kinomoto 
está dedicado con cariño para todos los 
dibulectores de parte de Beatriz. Ha 
sido iluminado con lápices de colores en 
una bonita combinación de verdes, 
marrones: y amarillos, todos ellos colo- 
res complementarios. Aparte de que la 
figura está bien proporcionada, la expre- 
sión del rostro es muy dulce. 


lia: Gonaslez 


4 Iria González Pérez, 

Tui (Pontevedra). 

Esta hada sobre una hoja nos la ha 
remitido Iria. En su carta nos cuenta 
que cree que ya no dibuja como antes... 
Pues nada, lo único que puedes hacer 
es volver a practicar mucho. Tu dibujo 
está bien, está realizado cuidadosa- 
mente y coloreado mezclando tonos, 
unicamente es el trazo lo que tienes 
que practicar. En cuanto a las propor- 
ciones, son las adecuadas, así que no 
te costará nada ponerte al día. 


3 Inmaculada López López, Málaga. 
Inma nos cuenta en su carta que, aunque 
copia dibujos para aprender, también le 
gusta crear sus propias versiones. Aquí 
tenemos un gracioso Super deformed. 
También quiere aconsejar a los dibuco- 
legas aficionados al dibujo que para 
dibujar utilicen un lápiz 2H, pero si lo 
que quieren es pintar, sombrear u oscu- 
recer mucho un dibujo deberán utilizar 
un lápiz 2HB. Igualmente para los por- 
taminas. De estos conocimientos ha 
hecho una magnífica demostración en 
el dibujo que nos envía. 


3 Alicia Sánchez Rubio, Alicante. 
Alicia nos envía junto con su divertido 
dibujo una dedicatoria muy cariñosa para 
sus amigos Sergio, Justina, Rodrigo y 
Carlos. Su personaje es Siuka, un perso- 
naje creado por ella y sus amigos, que 
incluso tiene cómic propio. Siguiendo la 
forma de hacer de la mayoría de los dibu- 
colegas, Alicia ha perfilado su dibujo con 
rotulador fino negro 0.2 y lo ha coloreado 
con lápices de colores haciendo especial 
hincapié en las sombras. 


Esther Gallén Broch, Burriana 

(Castellón). 

Aunque su película ya hace algún tiem- 
po que apareció, Lilo y Stitch son dos 
habituales de Disney Channel. Aquí 
podemos verlos tomando un helado y 
andando amigablemente por la calle. El 
efecto de exterior podemos apreciarlo 
por la acera y la pared, también el 
movimiento de los personajes nos 
sugiere que caminan. 


Laura González Martínez, 

L“ Hospitalet de Llobregat (Barcelona). 
Laura, ha realizado este dibujo de una 
chica con rasgos inspirados en el esti- 
lo de dibujo manga. Lo ha pintado con 
lápices de colores y perfilado con rotu- 
ladores. Laura a partir de este dibujo 
puedes empezar a ensayar poniendo 
sombras y variando los diferentes 
tonos de color. ¡Ánimo! 


Alejandro Quintana Martínez, 
Catarroja (Valencia). 
Un divertido dibujo, bastante distinto a 
los que recibimos en nuestra reacción 
habitualmente: dos caricaturas de ases 
del fútbol. Tenemos a Ronaldinho y a 


Aimar. Las expresiones están muy 
conseguidas puesto que los persona- 
jes son reconocibles. Han sido perfi- 
lados con rotulador negro y pintados 
con lápices de colores, dejando bien 
patente a qué equipo pertenece cada 
uno de ellos. 


María Sierro Fernández, 
Miranda de Ebro (Burgos). 
Si antes hablábamos de los interesan- 
tes resultados que podemos conseguir 
en un dibujo mediante los lápices de 
grafito, María nos envía una buena 
muestra. En su dibujo aparece refleja- 
do todo el mundo de Peter Parker, 
más conocido como Spiderman: el 
furioso editor del DaiLy BucLe J. Jonah 
Jameson, la atractiva Mary Jane 
Watson, el misterioso Venom y como 
fondo, para dar cohesión al dibujo, 
aparecen los tentáculos del Doctor 
Octopus. El trabajo a lápiz está bien 
realizado, nuestra dibucolega ha sabi- 
do sacar mucho partido de las diferen- 
tes intensidades y texturas que puede 
dar el trazo de un lápiz. ¡Buen dibujo! 


Antonio Molina Martínez, Albacete. 
Antonio nos ofrece este dibujo de 
Yu-Gi-OH! en el que se ha centrado bá- 
sicamente en el personaje principal. 
Realizado con lápices de colores y 
sombreado, Antonio se ha currado 
mucho los detalles como el cinturón, 
las arrugas del traje o el cabello. La 
expresión del personaje nos ofrece 
una mirada firme y llena de fuerza. 


2 


ININNUSURE NUMGARA 
(Shin CHAN) 

Pues va a ser que lo del pequeño 
Nohara no es flor de un solo día, ¡se 
mantiene firme en la pole position! 


DA 
son Goku 
(Dracon BaLi) 
3 SS é 
Luffy a 
(One Prece) a 


mu.) 


>” (Mara Porter) 


AA 


Sin PSOn a > 
(Los Simpson) as 
mi K 
A 


(Piratas DEL CARIBE) 


ÍN 


f 


AÑAaKIN 3K) 
(Srar Wars) 


DPNR 


¿e 


(SAKURA, LA CAZADORA DE CARTAS) 


¡Vota a tu personaje preferido! 


Envíanos un revistadibusOnormaeditorial.com 
e-mail a: con el asunto “Top 10". 


O mandanos Revista ¡Disus! 
una carta a: Top 10 


Passeig de Sant Joan 7 
08010 Barcelona 


1 1 Noelia Rivas Sánchez, Salamanca. 
Noelia nos envía este dibujo de Cactus, 
la más arisca y atrevida de las 
Supernenas. La ha realizado con su 
expresión y su pose habitual. El dibujo 
ha sido realizado con lápices de colores 
y perfilado con una línea muy gruesa, al 
más puro estilo Craig Mc. Cracken. 


12 Jaime Suárez Pérez, Madrid. 
Jaime es un fan incondicional de 
Pokémon que nos ha enviado este tra- 
bajazo para que nos deleitemos un 
rato. Ha dibujado sus Pokémon prefe- 
ridos en una hoja verde que da unifor- 
midad al conjunto. Ha trabajado con 
lápices de color y rotuladores, aunque 
no se ha acordado de perfilar las figu- 
ras. ¡Buen trabajo! 


13 Montserrat Garfias, Santa Coloma 
de Gramenet (Barcelona). 

SaAiLoR MooN siempre ha sido un tema 
que ha encantado a nuestras dibucole- 
gas, sus ilustraciones son muy lúcidas. 
Aquí tenemos un ejemplo: Serenity so- 
bre una columna en tonos azules que 
consigue una sensación etérea muy 


acertada. El dibujo ha sido realizado con 
ceras duras y perfilado con un rotulador 
muy fino. También son muy interesantes 
las tonalidades rojizas del cabello. 


1 4 Omar Martín Castro, 

Torre Alhaquime (Cádiz). 

Omar nos escribe una carta acompa- 
ñando a este espectacular dibujo de 
unos novios realizado con lápices de 
colores y rotuladores. Nos cuenta en 
ella que es un gran fan de Yu-Gi-OH! y 
que le encantaría que saliera pronto 
otra entrega de CÓMO DIBUJAR MANGA. No 
te preocupes, eso siempre lo tenemos 
pendiente, muy pronto te verás com- 
placido. Respecto a la aparición de la 
nueva serie de Yu-Gi-OH! puedes verla 
en Antena 3 y Nickelodeon. 


Conéctate con todos los dibucolegas del universo a 
través de la Conexión ¡Dibus!. La sección más enrro- 
llada de la revista. 


== Rasha Laura Lababidi Carrasco quiere conocer 
dibucolegas que tengan edades comprendidas entre 
los 10 y los 12 años. A ella le encantan los libros de 
Laura Gallego: MEMORIAS DE IDHUN, CRÓNICAS DE LA 
Torre, ALAS DE FUEGO... Además es una fan de HARRY 
Porter, Las CRONICAS DE NARNIA y X-MEN. Además dis- 
fruta mucho con el videojuego FINAL FANTASY. Si com- 
partes o te gustaría compartir estas aficiones con 
ella, puedes encontrarla aquí: 

C/ Cardenal Parrado 1, 39%A. 18013 Barcelona. 


[1 Josep y Oriol Prat Vallverdú son dos dibucole- 
gas a los que les gustaría formar un grupo de amigos 
de 7 a los 13 años para hablar sobre STAR Wars, el 
mundo de los superhéroes Marvel, el fútbol y las con- 
solas de videojuegos. Puedes dirigirte a ellos en la 
siguiente dirección: 

josepprateportalmix.zzn.com 


¡Entra en la Conexión Dibus! 
Envíanos un e-mail a: 

revistadibus Onormaeditorial.com 
con el asunto “Conexión Dibus” 


E] David Abad Gómez quiere contactar con nuevos 
amigos para intercambiar información acerca de Los 
SIMPSON, Ice Ace 1 y 2, HARRY POTTER y DIGIMON. Le gus- 
taría que fueran dibucolegas con edades comprendi- 
das entre los 8 y los 12 años. Su dirección de correo 
es la siguiente: 

vr46_dafid_968 hotmail.com 


E Carmela Rodríguez y Ángela Fernández tienen 10 
años y quieren formar un club para los aficionados al 
deporte, a la cultura moderna y al mundo de la música. 
Con las sugerencias que aporten los nuevos miembros 
se hará una revista. La dirección para contactar con 
ellas es la siguiente: 

Avenida Finisterre 146. 15147 Coristanco (A Coruña). 


E clara González Vaca es una dibucolega de 13 
años a la que le gustaría cartearse con chicos y chicas 
de todas las edades a los que les guste el mundo del 
manga, el anime y los videojuegos, especialmente los 
RPG. Su dirección es la siguiente: 

C/ Francia 35, bajo A 10005 Cáceres. 


O escríbenos a: Revista ¡Dibus! 


Conexión Dibus 
Passeig de Sant Joan 7 
08010 Barcelona 


FANS DE SAINT SEIYA 


Este número recuperamos una serie legendaria de la que los dibuco- 
legas no se han olvidado nunca. Nos referimos a SAINT. SEIYA, más 
conocida por el nombre que se le dio en nuestro país Los CABALLEROS 
DEL ZobíAco. Narra las andanzas de Seiya, Hyoga, Shun, Ikki, Shiryu 
y su protegida Atenea, y calaron muy hondo entre los otaku. 


1 5 Javier Capel, Fines (Almería). 
Este dibujo de Seiya vestido con la 
armadura de oro de Pegaso ha sido 
realizado de una forma bastante origi- 
nal. Para destacar el brillo dorado, 
Javier, se ha limitado a perfilar la figu- 
ra de amarillo, sombreando en gris. El 
cabello oscuro ha sido delineado en 
marrón. Tanto la expresión como la 
postura están llenas de fuerza. 


1 6 Pedro Sánchez Estévez, 

Coria del Rio (Sevilla). 

Pedro nos ha enviado este dibujo en 
una pose típica de Seiya en plena 
batalla. El dibujo ha sido realizado con 
ceras duras y perfilado a rotulador 
negro fino. La expresión está bastante 
conseguida y el brazo alzado da fuer- 
za al dibujo, lástima que esté cortado. 


1 7 Rodrigo León Fernández, 

Ciudad Real. 

Rodrigo nos envía este dibujo de Shiryu, 
el Caballero de bronce del Dragón. Se 
encuentra en posición de ataque, y 
como a nuestro dibucolega se le hace 
bastante difícil el colorearlo, ha optado 
por esmerarse más en el sombreado y 
en el perfilado a bolígrafo negro. 


Butallo conbo Hilda 


1 8 Irene Ruiz Muñoz, Ciudad Real. 

Irene nos envía este dibujo de la bata- 
lla perteneciente a la SAGA DE ASGARD 
entre Shun de Andrómeda y Mime de 
Benetrasch, protector de la princesa 
Hilda de Polaris. En su carta, Irene nos 
cuenta que cree que la expresión de 
Mime es muy agresiva y que las pieles 
son muy morenas. Creemos que los 
colores son apropiados y que el som- 
breado es correcto. En cuanto a la 
expresión, está realmente conseguida. 


SHIRJUY- (ABALLERO 
DeL Dnacóv 


1 9 Ana Puértolas Torres, Zaragoza. 
Otra nueva ilustración de Shiryu, el 
Caballero del Dragón. Shiryu siempre 
ha sido uno de los caballeros mas admi- 
rados por los fans. Ana lo ha dibujado 
en una armonía de verdes y amarillos 
(su color es el verde), lo ha perfilado en 
rotulador negro fino y lo ha coloreado 
con lápices de colores. 
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DIRECCIONES 


GUEMOLE 


¿Te gusta el manga? ¿Conoces a | 
Tranquilo que a través de la web de Ril 
Harada las conocerás. 


+ http://groups.msn.com/ 
ClampGakuenTanteidan 
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DIRECCIONES QUE MOLAN 
Revista ¡Digus! 
Passeig de Sant Joan 7 
08010 Barcelona 


O un e-mail a: 
revistadibusenormaeditorial.com 


Damián Ortega Castro, Olvera (Cádiz). 
Me gustaría saber si los concursos que 
hacéis son de “el mejor dibujo” o “por 
sorteo”. 


DEPENDE DEL CONCLIRSO, LA 
MAYORÍA SON AL MEJOR 
DIBUJO, ASÍ QUE HAY 
QUE ESMERARSE. PERO 
HAY OTROS QUE SON 
SORTEOS, SUELEN SER LOS 
QUE LLEVAN UNA PREGUN- 

TA. EN ESE CASO, TXIRI ES EL 

QUE ESCOGE AL GANADOR. PARA 
QUÉ NOS VAMOS A ENGAÑAR, 
COMO ES EL MENOS ESPABILA- 

DO, NUNCA HACE TRAMPAS. 


anos 


Maeva Bennetto Peris, Valencia. 

Tengo dos preguntas para Tom: Si estás 
en la revista desde el número 1, tendrás 
seis años, ¿verdad? ¿No eres muy grande 
| para tener seis añitos? Y, ¿cuál fue el per- 
| sonaje del mes de la ¡Digus! número 1? 
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, Francisco José Segura, Valencia. 


¿Hay alguna serie de TV que esté 
hecha íntegramente con personajes 
Super Deformed? Y, ¿cuál 
es la diferencia entre el 
manga y el anime? 


Janire, Miranda de Ebro (Burgos). 

Hola, me llamo Janire y tengo 12 años. 
Tengo un problema: a mí me gusta un 
chico, pero a ese chico le gusta mi her- 
mana gemela. ¿Qué puedo hacer? Me 
gustaría que me contestara Estrellita. 


ESTRELLITA NO PUEDE CONTESTARTE, 
PORQUE YA NO ESTÁ CON NOSO- 
TROS. ES QUE SE FUE A RODAR 
UN CULEBRÓN A PLUTÓN Y AÚN 
NO HA VUELTO... ¡PERO EL 
CULEBRÓN QUE TENÉIS MONTADO 
TÚ Y TU HERMANA PARECE MUCHO 
MÁS INTERESANTE! LA ÚNICA 
SOLUCIÓN QUE SE ME OCURRE ES 
QUE INVESTIGUES A VER SI 
ESE CHICO TIENE TAM- 
BIÉN UN HERMANO 
GEMELO. ¡Sl LO 
TUVIESE, TE LO PODRÍ- 
AS LIGAR TÚ Y TODOS 
TAN CONTENTOS! 


Cl o000 oconeco]| € MN 
DOGO 40900 E, 


¡LU E[RÍA]T JUIRÍA 


¡CJ 1 JE/N]CMA]S 


HISTORIA 


Carmen Ruiz Fernández, - 
Torrejón de Ardoz (Madrid). Í Y 
Soy la mayor fan de la serie SHAMAN * 

KING (recibo el nombre de Shaman 
Queen), me encanta la serie de anime 

y ahora me hago la cole de manga, pero 
llevo buscando desde hace meses los 
DVDs del anime y no los encuentro. Me 
haríais un grandísimo favor si me dieseis 


toda la información que tengáis sobre el 
anime. 


¡YO TAMBIÉN SOY FAN DE SHAMAN 
KING! ME MOLARÍA SER UN CHA- 
MÁN, PERO ME CONFORMO CON 
TENER UNA VACA EN CASA CiAUN- 
QUE ESO TAMBIÉN MOL 
DESGRACIA, DE MOMENTO NO HAN E 
TADO LOS 64 EPISODIOS DEL ANIME 


¡A , 
L L RECOPILADOS EN DVD. ¡UNA LASTIMA! 


Diego Sánchez Villegas. 

En el Top 10, ¿se puede votar 
una vez por cada personaje o 
una sola vez por un personaje? 


TÚ PERDONAR MÍ, PERO YO NO EN- 
TENDER TU PREGUNTA. ¡TÚ DARME 
DOLOR DE CABEZA! 


David González García, Barcelona. 
Me gustaría saber por qué, aunque pa- 
sen los años, los personajes de los dibu- 
jos no crecen, siempre son iguales, y 
algunos incluso siempre van vestidos con 
la misma ropa (por ejemplo, Shin chan). 


TE VOY A CONTAR UN SECRETO: ¡LOS AUTORES 
DE CÓMICS SON MUY EGOÍSTAS! CASI TODO EL 
DINERO QUE GANAN A NUESTRA COSTA, SE LO 
QUEDAN ELLOS. VAYA, QUE CON LA MINI- 
PAGA QUE NOS DAN A NOSOTROS, 
NO NOS PODEMOS PERMITIR MÁS DE 
UN MODELO DE ROPA. ¡Sl SUPIERAS 
LO HARTO QUE ESTOY YA DE MI CHA- 
QUETA! Y LO PEOR NO ES ESO, ES 
QUE HAY PERSONAJES QUE HAN DE IR 
COMPLETAMENTE DESNUIDOS, COMO EL 
POBRE TOM... COMO TAMPOCO PODE- 
MOS COMPRARNOS COMIDA, NOS ALI- 
MENTAMOS FATAL, Y... ¡POR ESO 
CASI NUNCA CRECEMOS! 


AA 


3 Jesús Peralta Planes, 
Mata-Porqueres (Girona). 
A mí lo que me pasa es que no me 3 
dan suficiente paga, y con la ex- A 
cusa de que me dan paga, no yA 
me compran nada de nada. 
¿Qué puedo hacer para 


mejorar mi situación? a 
> 
ES] 
TE PADRES 
MUCHIMILLONE 2MO YO! PA 
qn 


En esta edición sobre la magia, la espada y 
la brujería, las hadas son mayoría, aunque 
un gracioso dragón también tiene cabida. 


Alberto Cameo Cizano, E 
Escatrón (Zaragoza). | 
Tengo un problemilla que se 
hace muy pesado: estoy todo 
3 el día discutiendo con mi her- 
mana mayor. Déjame 
esto, déjame lo otro... 
¿Qué puedo hacer 
para llevarme 
bien con ella? 


(0) Romy Yuki, Marbella (Málaga). 

Romy nos ha enviado este dibujo de un hada con 
alas de mariposa. Aparte de lo cuidadosamente 
bien aplicado que está el color, el dibujo es muy ale- 
4 gre, proporcionado y con un magnífico sombreado 
que le da volumen. El fondo está a la altura de la 
figura: muy trabajado, con perspectiva y llenando 
toda la hoja. Realmente es un magnífico trabajo. 


¡FÁCIL! DEJARLE ESTO Y 
DEJARLE LO OTRO. 


O) Miriam Hernández Gutiérrez, 

Ronda (Málaga). 

Este encantador duende montado sobre 
una gárgola nos ha sido remitido por nues- 


tus consultas escríl 


scríbenos a: tra dibucolega Miriam. Se trata de una figu- 
Revista ¡Digus! ra delicada y realizada con mucha soltura. 
dibuconsultorio 


Los detalles, como las plumas de la gárgola 
o el cabello del personaje, dan fe del tra- 
bajo meticuloso y largo que ha supuesto 
un dibujo como éste. El color ha sido apli- 
cado con ceras duras y levemente som- 
breado. 


Passeig de Sant Joan 7 
08010 Barcelona 


o envíanos un e-mail a: 


revistadibusOnormaeditorial.com 
con el asunto “Dibuconsultorio”. 


O) Héctor Leiro Rodríguez, Vigo. 

Héctor ha dibujado este simpático dragón 
visto en primerísimo plano. Realizado con 
rotuladores de colores, ha utilizado varios 
tonos de verde, de naranja y de amarillo 
para dar volumen. Además, la expresión es 
muy graciosa y los ojos azules son impre- 
sionantes con esa mirada fija. 


O) Elisa González García, León. 

Elisa nos envía esta graciosa guerrera con su espa- 
da. Es muy particular la forma en que está decorada: 
los mechones del cabello, los adornos de la falda, la 
malla y las cadenas... También las flores que sirven 
de marco a la figura siguen el mismo estilo. El color, 
aplicado estilo pastel con ceras duras, le da un aura 
de dulzura muy apropiada. 


RESPUESTAS QUIZ REPASO: 
18, 2A, 3C, 4B, 5A, 6B, 7C, 8A, 9C, 10B 


ACIERTOS: 


0-2 ¡Fatal! ¡¡Este verano has olvidado 

todo lo que habías aprendido!! Deberás 
ponerte de inmediato a hincar los codos 
si quieres aprobar alguna este año. 


O José Manuel Busto, 
Los Palacios (Sevilla). 
Aquí tenemos un divertido 
dibujo de Dave el Bárbaro 
tras vencer al dragón de un certero cachiporrazo. Es 


3-5 Mediocre. Espabílate ya, que las 
vacaciones se acabaron. Vas a tener que 
estudiar bastante para ponerte al día. 


6-9 Bien. Estás en la buena línea para 
aprobar el curso este año. 


10 ¡¡Bravo!! Este año vas a arrasar en 
los exámenes ¡Fenómeno! 


un dibujo humorístico, muy divertido y con las ex- 
presiones de los personajes muy conseguidas. El 
color ha sido realizado mediante una combinación 
de rotuladores y lápices de colores, aunque el dibu- 
jo ha sido perfilado en negro. 


> 


A Abel Gea Alonso 


A David González García Á Javier Y Moreno 
Concurso Shin chan Concurso Pokémon Concurso ee Sodler 
¡Dibus! 75 ¡Dibus! 75 . ¡Digus! 75 


A Maria Pozo Moreno A Deborah Martín-Albo A Mateo a: 
Concurso Top Trumps Concurso Junie B. Jones Concurso X-Men 3 
¡Digus! 75 ¡Dibus! 75 ¡DiBus! 75 


LISTA DE GANADORES DE 


Antonio Fuentes García, Torre del Mar (Málaga) 
Aritz Palacín Albéniz, Eibar (Guipúzcoa) 

Asier Astorga Casado, La Puebla de Labarca 
(Álava) 

Izabella Murray Chapman, Vilanova i la Geltrú 
(Barcelona) 

Olga Gómez Navarro, Borja (Zaragoza) 

Marco Joel Pérez Álvarez, Las Palmas de Gran 
Canaria 

Violeta Vidal Luna, Oleiros (A Coruña) 

Elisa Rico Nevado, Zaragoza 

Alfonso Amor Camacho, Mérida (Badajoz) 
David Salgado Arce, Bilbao 


Beñat García López, Sestao (Bizkaia) 

Daniel Munarriz Lorca, Avilés (Asturias) 
Diego Fernández Higueras, Madrid 

Andreu Martí Bas, St. Juliá de Cerdanyola 
(Barcelona) 

Jorge Mendoza Ibáñez, Madrid 

Celia Vidal López, Alhama de Murcia (Murcia) 
Adrián Arrufat Peña, Barcelona) 

Miguel Ángel Mendoza García, Alcorcón (Madrid) 
Alejandro Blázquez Vidal, Onil (Alicante) 
John Martos López, Reus (Tarragona) 


Iñaki Goñi Salort, Zaragoza 

Ignacio Enseñat Saavedra, Madrid 

Manuel Pardavilla Freire, Seixo-Marin (Pontevedra) 
Francisco Daniel Ruiz Lara, Guaro (Málaga) 

José Antonio Ortega Matíes, Roquetas de Mar 
(Almería) 

Lurdes Ribes Salvador, Javea (Alicante) 

Álex García Capella, Palma de Mallorca 

Julia Moreno León, Málaga 

Marcos Martín Rozas, Leganés (Madrid) 

María del Rocío Mira Soltero, Los Realejos (Santa 
Cruz de Tenerife) 


Sheila López León, Badajoz 

Marina Hidalgo Sánchez, Aguadulce (Almería) 
Lorena Vallés Ten, Vinaroz (Castellón) 

Álvaro Morales Molina, Madrid 

Elisabeth Gutiérrez Herrero, Viladecans 
(Barcelona) 

Victoria García Yagúe, St. Feliu de Llobregat 
(Barcelona) 

Clara Patiño Bueno, Ferrol (A Coruña) 
Estefanía Toledano López, Adra (Almería) 
Laura Lacueva Márquez, Terrassa (Barcelona) 
Tamit Ribas Hirigoyen, Sant Rafel (Baleares) 


Daniel Soriano Calderón, Barcelona 

Rubén de la Vega Priego, Málaga 

Celia Gómez Capablo, Toledo 

Adriá Fernández Guerris, El Taradell (Lleida) 
Francisco Jesús Sebastián Pérez, Sta. Pola 


(Alicante) 

Yeray Romero Gallardo, Cervelló (Barcelona) 

David Aucejo Conesa, Valencia 7] O 
Inés Alberti Roig, Puerto de Alcúdia (Baleares) 

Hezekiah Jan Aquino de León, Madrid 


A 


Concurso uE Soler 
¡Digus! 75 


>Usana 


A Ánder Sola 4 
Concurso Ren 3 


¡Dibus! 75 


MOISES 


77 


Samuel Venzalá Romero, Cabra (Córdoba) : bo E ¡dores!! 
e y L q 


Alejandro Quintana Martínez, 
Catarrosa (Valencia) 


Adrián Gómez Iglesias, Malal 
Camas (Sevilla) eN bd 


Natalia Molina Barbancho, 
Viladecans (Barcelona) 


Miriam Garre Álvarez, ds 
Sant Adria del Besós María Antonia García Vich, Ana María Draghia, 
(Barcelona) Barcelona Alicante 


Claudia María Espinosa Lloret 
Valencia 


Anabel Domínguez Camacho, Carlos Ávila Nieto 
o Carmona(Sevitla) Mariana Mercadal Montoya, 
Menorca (Illes Balears) 


Cinthia Durán Gutiérrez, 
Guadalajara 


7 


FINALe. > 
2. FANTSWX 


: 550) Juas Pe pe 


EN ; ERA 
Osmani Beltrán, : 
Madrid Lugo 


David Jesús Aparicio Castillo, 
Zaragoza 


pas 


2] EZ! ) 
án, Idoia Oliver Delgado, 


Richard Sanz, Barcelona Quesada (Jaén) Valls (Tarragona) 
Vitoria-Gasteiz ed | 


Jesús Ramón Rovira, Javier Perales Ad 


David Figuerola Miró, 


Daniel Fernández Romero, "Albo (Lleida) 


Rianxo (A Coruña) 


a Casariello Díez, 
Djereba Traore, l a mein 0 h 
pt Barcelona) ñ Pd Fernández Vilasó, Cristina Cruz Podadera, y 
anta Coloma de Gramenet Benalmádena (Málaga) | 
(Barcelona) y 


O A 
pa 


d EA JN Jj 
Ru SER Voir CHRIS LE 


CÓMO DIBUJAR 
MANGA 


ATCH BELL! 
tal9 


A: 


PES 


TSUBASA 


Tomos del 1 al 11 


O DIBUJAR MANGA 


Números del 1 al 20 


Por teléfono: 


CÓMO DIBUJAR 


902 120 144 


Detective 


COME 


CONTENIDO: 


* LIBRO PRÁCTICO 

+ SET DE PLUMILLAS Y 
MANGO IMPRESCINDIBLE 

+ HOJAS ESPECIALES 

+ TRAMA DE PUNTOS 


MÁS FÁCIL DE 
COMPRAR! 


á NARUTO 
E Tomos del 1 al24 


DETECTIVE CONAN 
Ll Tomosdel1al53 


del 1 14 pocos 


- KIT DE HERRAMIENTAS — pg q 
DE CÓMO DIBUJAR MANGA “%»“ 


+ No se admiten pedidos contra reembolso. 
* Pedido mínimo de 15 euros. 
+ Gastos de envío no incluidos. 


Por e-mail: 


infoO9NormaComics.com .. 


Web: 


www,NormaComigs.com + e: 


www.pegi.info 


/Mlust. by Ken Sugimori 


Y 


: http://pe 
$006. Nintendo/Creatures Inc./GAME FREAK inc. 01993-2006 Q 


RESCATE ROJO SAG ame 1 : f onsola que tengas. 


5 


ATUL pira Niñterdo DS y EQUIPO $ 


